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取扱説明書 


この機器を正しくお使いいただくために、ご使用前(こ「安全上のごを意」 （ P .2) と「使用上のごを意」 （ P .4) をよく 
お読みください。また、この機器の優れた機能を十分ご理解いただくためにも、取扱説明書をよくお読みください。 
取扱説明書は必要なときにすぐ(こ見ることができるよう、手元に置いてください。 



• 取扱説明書の英語版（有料）をご希望の方は、販売店(こお間い合わせください。 

Ii you should require an English Owner's Manual (at a modest fee), please contact an authorized 
Roland distributor. 


◎ 2005 口ーランド株式会社本書の一部、もしくは全部を無断で複写•転載することを禁じます。 



义災•感電•傷害を防止するには 


L 


J 


A 警告と A を意の意味について 


A 警告 

取扱いを誤った場合(こ、使用者が 
死亡または重傷を負う可能性が想 
定される内容を表わしています。 

A 注意 

取扱いを誤った場合(こ、使用者が 
傷害を負う危険が想定される場合 
および物的損害のみの発生が想定 
される内容を表わしています。 

※物的損害とは、家屋-家財およ 
び家畜-ぺットにかかわる拡大 
損害を表わしています。 


図記号の例 


A 

公は、ま意（危険、警告を含む）を表わしていま 
す。 

具体的なミ主意内容は、公の中(こ描かれています。 

左図の場合は、「一般的なを意、警告、危険」を 
表わしています。 


( S ) は、禁止（してはいけないこと）を表わしてい 
ます。 

具体的な禁止内容は、〇の中(こ描かれています。 

左図の場合は、「分解禁止」を表わしています。 

C 

参は、強制（必ずすること）を表わしています。 
具体的な強制内容は、参の中(こ描かれています。 

左図の場合は、「電源プラグをコンセントから抜 
くこと」を表わしています。 


-た>(下の指示を必ず守ってください- 

aW^ I I 


• この機器を使用する前(こ、 U 下の指示と取扱説 
明書をよく読んでください。 


A 


電源コードは、必ず付属のものを使用してくだ 
さい。また、付属の電源コードを他の製品(こ使 
用しないでください。 



この機器および AC アダプターを分解したり、改 
造したりしないでください。 



• 修理/部品のを換などで、取扱説明書(こ書かれ 

ていないことは、絶対(こしないでください。必 fV } 
ずお買い上げ店または□—ランド•サービス(こ y 
相談してください。 


♦ 次のような場所での使用や保をはしないで < だ 

さぃ。 瘦) 

〇温度が極端(こ高い場所（直射日光の当たる場 
所、暖房機器のお <、発熱する機器の上など） 

〇水気のお< (風呂場、洗面台、濡れた床な 
ど）や湿度の高い場所 
〇雨(こ濡れる場所 
〇ホコリの多い場所 
〇振動の多い場所 



♦ 電源コードを無理(こ曲げたり、電源コードの上 

(こ重いものを載せたりしないでください。電源 (X ) 
コード(こ傷がつき、ショートや断線の結果、义 V y 
災や感電の恐れがあります。 


♦ この機器を単独で、あるいはへ、ソドホン、アン 

プ、スピーカーと組み合わせて使用した場合、設 ) 
定(こよってはすく义的な難聴(こなる程度の音量(こ 
なります。大音量で、長時間使用しないで<だ 
さい。万一、聴力低下やち鳴りを感じた6、直ち(こ使用を 
やめて専門の医師(こ相談して < ださい。 


この機器(こ、異物（燃えやすいもの、硬貨、針 
金など）や液体（水、ジユースなど）を絶対(こ 
入れないでください。 


Q 



♦ この機器を、ぐらつ<台の上や傾いた場所(こ設 
置しないで<ださい。必ず安定した水平な場所 
(こ設置してください。 



♦ お子様のいるご家庭で使用する場合、お子様の A 
取り扱いやいたず6(こを意してください。必ず/|\ 
大人のかたが、監視/指導してあげてください 。 I • \ 


AC アダプターは、必ず付属のものを、 AC 100 V 
の電源で使用して < ださい。 



この機器を落としたり、この機器(こ強い衝撃を 
与えないで < ださい。 


(S 























ください。 

〇 AC アダプター本体、電源コード、またはプラグが破 
損し/"—とち 

〇煙が化たり、異臭がしたとき 
〇異物が内部(こ入ったり、液体がこぼれたりしたとき 
〇機器が（雨などで）濡れたとき 
〇機器(こ異常や故障が生じたとき 


電源は、タコ足配線などの無理な配線をしない 
でください。特に、電源タップを使用している 
場合、電源タップの容量（ヮット/アンペア）を 
超えると発熱し、コードの被覆が溶けることが 
あります。 


Q 


外国で使用する場合は、お買い上げ店または 
□ーランド-サービス(こ相談してください。 


A 


電池は、充電、加熱、分解したり、または义や 
水の中(こ入れたりしないでください。 


Q 



A 迂意 


この機器と AC アダプターは、風通しのよい、正 
常な通気が保たれている場所(こ設置して、使用 
してください。 

AC アダプターを機器本体やコンセント(こ抜き 
差しするときは、必ずプラグを持ってください。 


A 

〇 


定期的(こ AC アダプターをあき、乾いた布でプ 
ラグ部分のゴミやほこりを拭き取って<ださ MB 
い。また、長時間使用しないときは、 AC アダプ 
ターをコンセントか6外してください。 AC アダプターと 
コンセントの間(こゴミやほこりがたまると、絶縁不良を起 
こして义炎の原因(こなります。 


接続したコードやケーブル類は、繁雑(こな6な 
いよう(こ配慮してください。特(こ、コードやケー 
ブル類は、お子様の手が届かないようじ配慮し 
てください。 


この機器の上(こ乗ったり、機器の上(こ重いもの 
を置かないで < ださい。 


A 


この機器を移動するときは 、 AC アダプターをコ 
ンセントか6かし、外部機器との接続をかして 
ください。 


〇 


お手入れをするとき(こは、電源を切って AC ア 
ダプターをコンセントか6かしてください。 


〇 


落雷の恐れがあるときは、早め(こ AC アダプター 
をコンセントからかしてください。 


〇 


電池の使いかたを間違えると、破裂したり、液 
漏れしたりします。次のことじを意してくださ 
いに日ページ)。 

〇電池の+と-を間違えないように、指示どおり入 
れてください。 

〇新しい電池と一度使用した電池や、違う種類の電 
池を混ぜて使用しないで<ださい。 

〇長時間使用しないときは、電池を取り化しておい 
てください。 

〇液漏れを起こした場合は、柔らかい布で電池ケー 
スについた液をよくふきとってから新しい電池を 
入れてください。また、漏れた液が身体についた 
場合は、皮膚にが症を起こす恐れがありまず。ま 
た眼に入ると危険ですのでずぐに水でよ<洗い流 
してください。 

〇電池を、金属性のボールペン、ネックレス、ヘア 
ピンなどと一緖に携帯したり、保管したりしない 
でください。 


使用済みの電池は、各市巧村のゴミ分別収集の 
しかた(こ従って、捨ててください。 


A 

Q 

〇 


〇 


取りかした接地端子のネジは、ルさなお子様が 
誤つて飲み込んだりすることのないようお子様 
の手の届かないところへ保管してください。 


〇 

A 


ファンタム電源供給の必要なコンデンサー•マ A 

イク□ホンを接続したときじ(外は、ファンタム/|\ 
電源を必ずオフ(こしてください。ダイナミック- / ♦ \ 
マイク□ホンやオーディオ再生装置などじファンタム電 
源を供給すると故障の原因(こなります。マイク□ホンの仕 
様(こついては、お使いのマイク□ホンの取扱説明書をお読 
みください。 

本機のファンタム電源： DC 48 V 、8 mA Max 
(全チャンネルの合計 25 mA J ： rF ) 



















使用上のご注意 


2〜3ぺージに記載されている「ま全上のごま意」が夕いこ、次のことにま意してください。 


電源、電池のセットや交換について 

♦ 本機をを蔵庫、洗選機、電子レンジ、エアコンなどのイン 
バーター制御の製品やモーターを使った電気製品が接続さ 
れているコンセントと同じコンセント(こ接続しないでくだ 
さい。電気製品の使用状況(こよっては、電源ノイズ(こより 
本機が誤動作したり、雑音が発生する恐れがあります。電 
源コンセントを分けることが難しい場合は、電源ノイズ- 
フィ ルターを取りがけてください。 

• AC アダプターを長時間使用すると AC アダプター本体が多 
少発熱しますが、故障ではありません。 

• この機器は消費電流が大きいため、 AC アダプターの使用 
をお薦めします。電池で使用する場合はアルカリ電池また 
はニッケル水素電池を使用してください。 

♦ 電池のセットやお換は、誤動作やスピーカーなどの破損を 
防ぐため、他の機器と接続する前(ここの機器の電源を切っ 
た状態で行なって < ださい。 

参接続するときは、誤動作やスピーカーなどの破損を防ぐた 
め、必ずすベての機器の電源を切ってください。 


設置について 

• この機器のおく(こパワー-アンプなどの大型トランスを持 
つ機器があると、八ム（うなり）を誘導することがありま 
す。この場合は、この機器との間隔や方向を変えて<ださ 
い。 

• テレビやラジオのおくでこの機器を動作させると、テレビ 
画面(こ色ムラが化たり、ラジオか6雑音が化ることがあり 
ます。この場合は、この機器を遠ざけて使用してください。 

• 携帯電話などの無線機器を本機のお<で使用すると、着信 
時や発信時、通話時(こ本機か6雑音が化ることがあります。 
この場合は、それ6の機器を本機から遠ざけるか、もしく 
は電源を切ってください。 

• 直射日光の当たる場所や、発熱する機器のお<、閉め切っ 
た車内などじ放置しないでください。変形、変色すること 
があります。 

• 極端(こ温湿度の違う場所(こ移動すると、内部(こ水滴がつ< 
(結露）ことがあります。そのまま使用すると故障の原因(こ 
なりますので、数時間放置し、結露がな<なってか6使用 
してください。 


お手入れについて 

•通常のお手入れは、柔6かい布で乾拭きするか、堅<殺っ 
た布でちれを拭き取って<ださい。ちれが激しいときは、 
中性洗剤を含んだ布でちれを拭き取 ってから、 柔6かい布 
で乾拭きしてください。 

•変色や変形の原因となるベンジン、シンナーおよびアル 
コール類は、使用しないでください。 


修理について 

• お客様がこの機器や AC アダプターを分解、改造された場 
合、後の性能(こついて保証できなくなります。また、修 
理をお断りする場合もあります。 

• 修理(こ化される場合、記憶した内容が失われることがあり 
ます。大切な記憶内容は、コンパクトフラッシュやコン 
ピューター(こ保ちするか、記憶内容をメモしておいて <だ 
さい。修理するときじは記憶内容の保を(こ細ムのミ主意を 
払っておりますが、メモリー部の故障などで記憶内容が復 
元できない場合もあります。失われた記録内容の修復(こ関 
しましては、補償も含めご容赦願います。 

•当社では、この製品の補修用性能部品（製品の機能を維持 
するためじ必要な部品）を、製造巧切後6年間保有してい 
ます。この部品保有期間を修理可能の期間とさせていただ 
きます。なお、保有期間が経過した後も、故障箇所によっ 
ては修理可能の場合がありますので、お買い上げ店、また 
は最寄りの□ーランド-サービス(こご相談ください。 


メモリー-バックアップについて 

♦ 本体内 (こは、 電源を切った後も内蔵の時計を動作させるた 
めの電池を装備しています。電池が消耗して<ると、電源 
投:入時にディスプレイ(こ次のようじ表示されます。電池が 
消耗すると時刻が正確(こ表示されな<なりますので、早め 
(こを換してください。を換するときは、必ず□ーランド- 
サービス (こ相談してください。 

rint-Batt Low!」 




ほ用上のごミ主意 


その他のま意について 

参記憶した内容は、機器の故障や誤った操作などじより、失 
われることがあります。失っても困6ないよう(こ、大切な 
記憶内容はバックアップとしてコンパクトフラッシュやコ 
ンピューター(こ保ちしておいてください。 

参八ード-ディスクやコンパクトフラッシュの失われた記憶 
内容の修復に関しましては、補償を含めご容赦願います。 

• 故障の原因になりますので、ボタン、つまみ、入出力端子 
など(こ過度の力を加えないで < ださい。 

参ディスプレイを強く押したり、 DP いたりしないでください。 

参ケーブルの抜き差しは、ショートや断線を防ぐため、プラ 
グを持ってください。 

参音楽をお楽しみになる場合、麟お所(こ迷惑がかか6ないよ 
うに、特に夜間は、音量に十分を意してください。ヘッド 
ホンを使用すれば、気がねなくお楽しみいただけます。 

参輸送や引っ越しをするときは、この機器が人っていたダン 
ボール箱と緩衝材、または同等品で捆包してください。 

参この機器が入っていた捆包箱や緩衝材を廃棄する場合、各 
市町村のゴミの分別基準に従って巧って<ださい。 

• 接続には、当社ケーブル （ PCS シリーズなど）をご使用く 
ださい。他社製の接締ケーブルをご使用(こなる場合は、次 
の点(こごを意 < ださい。 

〇接続ケーブル(こは抵抗が入ったものがあります。本機 
との接続(こは、抵抗入りのケーブルを使用しないでく 
ださい。音が極端(こルさくなったり、全く闇こえなく 
なる場合があります。ケーブルの仕様につきましては、 
ケーブルのメーカー(こお間い合わせ < ださい。 


力ードをお使いになる前に 

• コンパクトフラッシュは、確実に奥まで差しジ^んでくださ 
い。 


国 [ 


CompactFlashTM 


参コンパクトフラッシュの端子の部分に触れたり、巧したり 
しないでください。 

参本機のメモリー•力ード•ス□、ソトはコンパクトフラッシュ 
じ対応しています。マイク□ドライブじは対応していませ 
ん /。 


ハード-ディスクの取り扱い 

参八ード-ディスクが故障すると、記憶内容が損なわれる場 
合があります。 

ハード-ディスクは消耗品です。八ード-ディスクは帽义 
的な保を場所ではな<、一時的な保を場所としてお考えい 
ただき、二度と録音/録画できないような大切な演奏や映 
像データは、使用機器の外部メディア(こバックアップされ 
ることをおすすめします。バックアップの方まじついては、 
お使いの機器の取扱説明書をご覧ください。 

何6 かの 不具合や八 ー ド.ディスクの故障による記憶内容 
の損失や、それ(こが随した直接-間接的な損害(こつきまし 
ては、金銭的な補償も含め、当社は一切の責任を負いかね 
ます。あ6かじめご了承願います。 


設置や使用するときのごま意 

参八ード-ディスクは、設置方まや使用状ミ兄(こよって、記憶 

内容が損なわれたり、動作上の不具合や故障をおこしたり 

することがありますので、 U 下のこと(こごを意<ださい。 

〇振動や衝撃を与えないで<ださい。特に動作中はごを 
意 < ださい。 

〇振動する場所や不安定な場所、水平]: i 外の場所に置か 
ないで < ださい。 

〇冷却ファンが装備されている場合、冷却ファンや側面 
の通風□をふさがないでください。 

〇夏の閉め切った自動車の中や冬季の屋外など、極端に 
高温や低温(こなるところ(こ放置しないでください。 

〇温度や湿度が高い場所、急激な温度変化をする場所で 
使用しないでください。 

〇電源が入った状態で電源プラグをコンセントか6抜い 
たり、設置場所のブレーカーを落としたりしないで< 
ださい。 


非常時のための処;置 

《が下は非常時のための処置であり、本来、おすすめする 
操作ではありません。 

• 本機が操作に反応しな<なったり、動作が完了しな<なっ 
たりした場合は電源を切ってください。通常のシャットダ 
ウン操作で電源が切れない場合は、電源プラグを抜いて< 
ださい。 

再び電源を入れて正常(こ動作しないときは、八ード•ディ 
スクが故障している可能性があります。お買上げ店、また 
は最寄りの□—ランドサービス(こごネ目談ください。ただし、 
八ード-ディスクの失われた記憶内容の修復はご容赦願い 
ます。 


5 







ほ用上のごミ主意 


著作権について 

• 第兰者の著作物（音楽作品、映像作品、放送、公演、その 
他）の一部または全部を、権利者(こ無断で録音し、配布、 
販売、貨与、公演、放送などを巧うことは法律で禁じ6れ 
ています。 

• 本機では、外部機器とデジタル接続でオーディオ信号をや 
りとりする際 、 SCMS (Serial Copy Management System ) 
(こよる制約の一部を受けず策录音を巧うことができます。こ 
れは本機が専6音楽制作を目的としており、他者の著作権 
を侵害しない作品（自作曲など）の録音までが、制約を受 
けることがないよう設計されているためです。 （ SCMS と 
は、デジタル接続を介しての、第二世代 U 降のコピー録音 
を制限する機能です。著作権保護の目的で 、 MD レコーダー 
などの民生用デジタル-オーディオ機器(こ搭載されていま 
す。） 


•第兰者の著作権を侵害する恐れのある用途(こ、本機を使用 
しないでください。あなたが本機を用いて他者の著作権を 
侵害しても、弊社は一切責任を負いません。 

参個人で楽しむこと（私的使用）を目的としていても 、 SCMS 
等の技術的保護手段を回避して第兰者の著作物を無断で複 
製することは、第兰者の著作権を侵害する行為となり、ま 
律で禁じ6れています。 

参技術的保護手段が施されていないもの、及び SCMS (こ対応 
しての複製(こ関しては、従来どおり私的使用の範囲で行え 
ます。 


《 Microsoft 、 Windows は、米国 Microsoft Corporation の米国及びその他の国(こおける登録商標です。 

《 Windows ® の正まさ)称は、 Microsoft ® Windows ® operating system です。 

《 Apple 、 Macintosh は、米国 Apple Computer , Inc •の米国及びその他の国(こおける登録商標です。 

《 Mac 0 S は、米国 Apple Computer , Inc . の登録商標です。 

《文中記載の会社を及び製品をは、各社の商標または登録商標です。 

《 CompactFlash (コンパクトフラッシュ）および^^は米国 SanDisk 社の商標であり 、 CFA (CompactFlash Association ) 
(こライセンスされています。 

《□—ランド株式会社は、 CompactFlash ™ および CF □ゴ(^)のライセンシーとして認定されています。 

《 Fugue © 200己 Kyoto Software Research , Inc . All rights reserved . 

M sSare 円 UgUG 

Research flash file system 


6 








目次 


パッケージ内容の確認 . 8 

R -4 の概要 . 9 

を部のを称とはたらき . 9 

7■イスプレイ . 18 

プ□ジェクトとは . 21 

R -4 を使うための準備 . 23 

基本的な接続例 . 23 

AC アダプターの接続と電源の入れ方と切り方24 

電池のセットと電源の入れ方 . 25 

電池残量について . 26 

録音する . 27 

マイクを接続して録音する . 27 

内蔵マイクを使って録音する . 30 

デジタル機器の音声をデジタルで録音する ...... 31 

アナ□グ-オーディオの音を録音する . 32 

再生する . 34 

再生する前の接続 . 34 

再生する前の設定: . 36 

再生する . 38 


活用ガイド . 75 

外部マイクを接続して 

CD 音質でステレオ録音する . 75 

野外で鳥の声を録音する . 76 

ビデオ撮影時に音声を収録する . 77 

R-4 のみでオーデイオ-メモとして録音する...77 
環境音（アンビエント）を同時に録音する ....... 78 

入カレベルを変えた同時録音をする . 78 

メッセージー覧 . 79 

トラブルシューテインク . 80 

パソコンに関するトラブル . 80 

録音に関するトラブル . 80 

再生に関するトラブル . 82 

R-4 の動作に関するトラブル . 83 

まな仕様 . 84 

レコーダー部 . 84 

オーてイオ入化力部 . 84 

その他入化力部 . 85 

エフェクト部 . 85 

操作部 . 85 

若の他 . 85 

ブロック図 . 86 


ファインダー機能 ( Finder ). 41 

プ□ジェクトの選択 （Select). 41 

プ□ジェクトの削除 (Delete). 42 

プ□ジェクトさ)の変更 (Rename). 43 

プ□ジェクトのコピー (Copy). 44 

プ□ジェクトの移動 (Move). 45 

新規フォルダ作ぶ (Make Folder). 46 


索引 . 87 


編集する . 48 

編集のしかた . 48 


エフェクト設定 . 5已 

Effects. 56 

エフェクトのかけ方 . 58 


システム設定 . 60 

System Menu. 60 

操作例 . 65 


資料 . 70 

メモリー-カードの取り扱いについて . 70 

パソコンと接続する . 72 

LANC 端子を持つビデオ機器と接続する . 74 
























































パツケージ内容の確認 


R -4( こは、次のものが付属しています。パッケージを開けた6、すべてのものが入っているか確認してく 
ださい。不足している場合は、お買い上げ(こなった販売店までご連絡ください。 

■ R-4 



■ AC アダプター 

R -4 専用の AC アダプターです。必ずが属のものをお使いください。 

『AC アダプターの接続と電源の入れ方と切り方』 ( P .24) 


■ USB ケーブル (1 m ) 

パソコンの USB 端子と R -4 を接締するためのケーブルです。 

『パソコンと接続する』 ( P .72) 

《 AC アダプター、 US 目ケーブルは必ず付属のものをお使いください。破損などじより新しいものが必 
要になった場合(こは、保証書の封筒に記載されている「サービスの窓□」までお問い合わせください。 

《 US 目ケーブル(こがいているフェライト-コアは外さないでください。 

■ キャリング•ケース 

R -4 の持ち運びや保管の際(こ傷などか6守るための専用ケースです。 

■ 取扱説明書 

本書です。常に手元において、いつでも参照できるようじしてください。 

■ 口ーランドユーザー登録力ード 

R -4 のユーザーとして登録していただくための登録カードです。□ーランドユーザー登録カードに記載 
されている登録方まをお読みになり、必ずユーザー登録をしてください。 

■ 保証書 

R -4 本体の保証書です。保証期間内に R -4 の修理を受ける際に必要ですので、記載事項を確認の上、大切 
(こ保管してください。 

保証書の封筒に記載されている「サービスの窓□」は R -4 本体の修理に関する間い合わせ先です。 R -4 の 
操作などじ関するお問い合わせは、巻末に記載の「お問い合わせの窓□」までご連絡ください。 





















































■ R-4 の概要 


各部のち赖とはた6き 


トップ，パネル 
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内蔵マイク [ M に-し M に- R ] 


R -4 本体内蔵のステレオ-マイクです。入力された音声は、 M に - L はチヤンネル1し M に - R はチヤンネ 
ル1 R として録音されます。内蔵マイクを使って録音をする場合は、システム設定メニューの Recording 
Setup で Int-Mic を設定してください。詳しくは、『内蔵マイクを使って録音する』 （ P .30) をお読みください。 


《使用しない入力端子には、何も接締しないで<ださい。 


0内蔵スピーカー 

モニター用の内蔵スピーカーです。内蔵スピーカーか6音を化す場合は、システム設定メニューの 
Speaker を ON に設定してください。詳しくは、『再生する』 （ P .34) をお読みください。 

《 ©ヘッドホン•ジャック にへ、ソドホンを接続しているときは内蔵スピーカーか6音がでません。 

また、八ウリングを防ぐために、録音中や録音スタンバイのときも内蔵スピーカーか6音が化ません。 


〇電源スイツチ [ POWER ] 

電源のオン/オフを切り替えます。電源のオン/オフを切り替えるときには、電源スイッチを2秒程度押 
し続けてください。電源がオンのときじは電源スイ、ソチが緑色に点のします。 

録音/再生中は電源を切6ないで<ださい。録音/再生が停止していることを確認したうえで、電源を 
切ってください。 

《録音中に誤って電源を切ってしまうと録音中のデータは八ードディスク(こ記録されません。 

《録音/再生中など、八ードディスクへの書き} A みや読み) A みをしているときに R -4 の電源を切ると、 
八ードディスクが破損する可能性があります。また、八ードディスクとコンパクトフラッシュとの間 
でデータのやりとりをしているときも電源を切らないようにごを意ください。 

《 R -4 のディ スプレイ(こ Now Processing !や Now Connecting ... と表示されているときには絶対(こ電 
源を切6ないで < ださい。 R -4 本体の状態が不安定(こなります。最悪の場合は、内蔵八ード•ディス 
クが破損する恐れがあります。 

《録音中は、電源スイ、ソチを押しても電源は切れません。 

《再生、波形編集中など、八ードディスクのへの書き} A みや読み込みをしているとき(こ R -4 の電源を切 
ると、八ードディスクが破損する可能性があります。 
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R -4 の概要 



〇ホールド•スイッチ [ HOLD ] 

HOLD ON に設定しておくと、意図せずボタンなどを押してしまった場合でも、その操作が無効になりま 
す。 

ただし、 HOLD ON の状態であっても0フアンタム電源スイッチ、0リミッター•スイッチ、©インプッ 
卜.レベル切り替えスイッチぶインプット • レベルつまみ、©モニター • レベルつまみの 切り替えや調 
整はできます。 


0 フアンタム電源スイッチ [PHANTOM POWER ] 

ちパネルのコンボ入カジャックの XLR タイプ端子に供給するファンタム電源のオン/オフを切り替えま 
す。チヤンネル1/2用とチヤンネル3/4用(こそれぞれスイ、ソチがあるため、別々(こ切り替えることがで 
きます。 


《 XLR タイプ端子は、ファンタム電源供給の必要なコンデンサー•マイ 
ク□ホンを接続したとき U かは、ファンタム電源を必ずオフの FF ) 

にしてください。ダイナミック-マイクやオーディオ再生装置などに 
ファンタム電源を供給すると故障の原因になります。マイクの仕様(こ 
ついては、お使いのマイクの取扱説明書をお読みください。 

本機のファンタム電源： 

DC 48 V 、 8 mA Max (全チヤンネルの合計2日 mA JU 下） 

(アンバランス）（バランス） 

〇リミッター•スイッチ [ LIMITER ] 

入カレベルのリミッターをアナ□グ回路でオン/オフします。 

リミッターとは、入カレベルが大きすぎた場合(こ、入カレベルを適度なレベルまで圧縮して歪みを抑える 
機能です。 

リミッター-スイ、ソチはチヤンネル1〜4をすベてまとめてオンじするか、オフ(こするかを切り替えま 
す。ただし、をチヤンネルごとに人カレベルを感知しています。チヤンネルごとにオン/オフの切り替え 
をすることはできません。 


XLR タイプ 



標準タイプ タイプ 
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R -4 の概要 


Q ウェーブ • エディット，ボタン [WAVE EDIT ] 

波形の編集をするための編集モード(こ入ります。 Trim 、 Divide 、 Combine 、 Merge ができます。詳しく 
は、『編集する』 （ P .48) をお読みください。 

R -4 の八ードディスク内(こ、 R -4 で扱えるファイルがない時や再生中、録音中(こは WAVE EDIT モード(こ 
は入れません。 

R -4 で扱うことができるファイルは WAV ファイルのみです。 

0エフェクト•ボタン [ EFFECTS ] 

エフェクトの設定を巧うためのエフェクト-モード(こ入ります。 

詳しくは、『ェフェクト設定』 （ P .55) をお読みください。 

〇システム • ボタン [ SYSTEM ] 

R -4 のを種設定を巧うためのモードに入ります。 

詳しくは、『システム設定』 （ P .60) をお読みください。 

0 マーカー [ MARKER ] 

クリア•ボタンに LEAR ] 

マーク. ボタンで設定した マークを 削除します。現在位置の直前じある マーク か6順に削除しています。 

■◄◄ボタン 

現在位置の直前（ひとつ前）にあるマークの場所(こ移動します。 

現在の再生位置が1番目のマーカーより前のときに、このボタンを押すとプ□ジェクトの先頭に移動しま 
す。また、マーカーがひとつも設定されていないときもプ□ジェクトの先頭に移動します。 

ボタン 

現在位置の直後（次）にあるマークの場所に移動します。 

現在の再生位置がいちばん最後のマーカーのときにこのボタンを押すと、プ□ジェクトの終端に移動しま 
す。また、マーカーがひとつも設定されていないときも曲の終端(こ移動します。 

マーク.ボタン [ mark ] 

このボタンを押すと、プ□ジェクト-ファイル中の任意の位置(こマークを付けることができます。 
マークは、プ□ジェクトの先頭か6順(こ番号ががけ6れます。 

の A - 日リピート • ボタン [ A-B REPEAT ] 

プ□ジ ェク ト中の2点の区間 （ A - 目）を繰り返し再生することができます。プ□ジ ェク トを再生中に A 
マークと 目 マークをつけ、 A マークと 目 マークの 間を リピー ト再生します。 


1. 再生中(こ A - B リピート•ボタンを 1回押します。 

その時点が繰り返し再生の開始地点 （ A マーク）となります。 


〜 A 



2. 再度 A - B リピート•ボタンを 押します。その時点が繰り返し再生の終了地 
点（目マーク）となります。 


ん A B 





手順1、2で設定した区間を繰り返し再生します。リピート再生を解除すると 
きには、再度 A - B リピート •ボタンを押します。 

0ディスプレイ • ボタン [ D 旧 PLAY ] 

R -4 のディスプレイの表示内容を切り替えます。 

詳しくは、『ディスプレイ』 （ P .18) をお読みください。 


[ _ ] _ L _ I 

〇 










R -4 の概要 



< D 力ーソル/モニター選択ボタン [ CURSOR/MONITOR SELECT ] 

ディスプレイ(こ表示されている項目を選択するとき(こ使用します。また、基本画面の状態のときじ上下ボ 
タンを押すと、モニターするチャンネルを選択することができます。 

詳しくは、『ディスプレイ』 （ P .18) をお読みください。 

〇 イグジット-ボタン [ EXIT ] 

ひとつ前の画面に戻ったり、操作を取り消したりするとき(こ使用します。 

〇 エンター/ファインダー • ボタンに NTER / FINDER ] 

各種設定項目の巧定や値の確定をするときに使用します。また、ファインダー機能を使用するときに押し 
ます。ファインダーについて詳しくは、『ファインダー機能 （ Finder )』（ P .41) をお読みください。 


0スクラブ • ダイヤル [ SCRU 巳/ VALUE ] 

各種設定項目の選択や値を変更するときに使用します。また、停止中や再生の一時停止中(こスクラブ•ダ 
イヤルを回すと、現在位置を先(こ進めたり、戻したりすることができます。 


〇 シャトル • ダイヤル [ SHUTTLE ] 

プ□ジエクトの再生時(こち(こ回すと高速再生、左へ回すと高速巻き戻し再生になります。停止状態のとき 
は、タイム-カウンターが進みます。 
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R -4 の概要 


フロント-パネル 


が 


- CD — な—巧-©- 


—泣- 


RECORDER 
and WAVE 
EDITOR 


じ 


PREV NEXT STOP PAUSE— 


日り日 OuLul Dl!1 



INPUT GAIN 




I iviuiMi I UK 


0 ディスプレイ 

R -4 のさまざまな情報を表示します。詳しくは、『ディスプレイ』 （ P .18) をお読みください。 


©PREV ボタン [ PREV ] 

プ□ジェクトの再生途中や停止中に PREV ボタンを押すとプ□ジェクトの最初 （00 : 00 : 00) に戻り 
ます。プ□ジェクトの最初 （00:00:00) のとき(こ押すと、ひとつ前のプ□ジェクトに移動します。 
また、長押しすると巻き戻しの状態になります。再生中、停止状態のどち6の状態でも操作は有効です。 

《システム設定の Player Setup で Play Mode を Single に設定している場合は、再生中は前後のプロ 
ジェクトへ移動することはできません。 


0 NEXT ボタン [ NEXT ] 

NEXT ボタンを押すと次のプ□ジェクトに進みます。長押しすると早送りの状態になります。再生中、停 
止状態のどち6の状態でも操作は有効です。 


《システム設定の Player Setup で Play Mode を Single に設定している場合は、再生中は前後のプロ 
ジェクトへ移動することはできません。 


巧停止ボタン [ STOP ] 

再生や録音を停止します。再生の途中で 停止 ボタンを押した場合、タイム-カウンターは 停止 ボタンを押 
したときの時間を表示します。 

© — B き停止ボタン [ PAUSE ] 

再生や録音を一時停止します。 

© 再生ボタン [ PLAY ] 

再生を開始します。再生中は、 再をボタンが 青く点のします。 

再生中に再度 再生ボタンを 押すと、 2 倍速度で再生することができます。 2 倍速再生中に 再をボタンを 押 
すと、通常再生(こ戻ります。2倍速度で再生されているときは、ディスプレイの下の方(こ PLAYX 2 と表 
示されます。また、2倍速再生時はピッチ（音の高さ）が変わります。 

《2倍速再生の機能をオフにしたい場合は、システム設定メニューの Player Setup で X 2 Play を OFF 
にしてください。詳しくは、に PlayerSetup 』( P .62) をお読みください。 

© 録音ボタン [ REC ] 

録音 ボタンを押すとすぐ(こ 録音が 開始されます。 録音 中は、 録音ボタンが ホく点なします。 

一時停止ボタンを押しなが 6録音ボタンを 押すと、 録音ボタンが ホく点滅して録音スタンバイ状態になり 
ます。その後、 録音ボタン か@ 一時停止ボタンを 押すと録音が開始します。 

0インプット，レベルつまみ1〜4 [INPUT GAIN ] 

ミを コンボ入カジャック 1 〜 4か 6 の入カレベルをそれぞれ調整します。また、〇 内蔵マイクの 入カレ 
ベルは M に - L は インプット • レベルつまみ 1、 M に - R は インプット • レベルつまみ 2で調整します。 

〇 モニター • レベルつまみ [ MONITOR ] 

©内蔵スピーカーと©ヘッドホン•ジャック か 6 の出力音量を調整します。® ライン出カジャック か 

6化力される音量の調整はできません。ライン出カジャックか6の出力音量を調整したい場合は、ライン 
化カジャック(こ接続した外部スピーカーや再生機器側で音量調整を行って < ださい。 
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R -4 の概要 


サイド-パネル（左) 



巧デジタル入カコネクター [DIGITAL IN] 

デジタル信号を入力するときに、コアキシャル-タイプのケーブルを使って接続します。入力されたデジ 
タル信号は、ステレオでチャンネル 1 L とチャンネル 1 R に録音されます。モノラルで録音したい場合な 
どは、システム設定メニューの RecMode の設定を変更してください。詳しくは、『1 Recording Setup 』 
( P .60) をお読みください。 

0 デジタル出カコネクター [DIGITAL OUT] 

デジタル信号が出力されます。コアキシャル•タイプのケーブルを使って、 DAT や MD レコーダーなど 
のデジタル録音機器と接続することができます。® ライン出カジャックと®へッドホン•ジャック か 
6の音と同じ音がデジタルで出力されます。 

な L コネクター [L-CONNECTOR] 

LANC 端子を装備したビデオ機器と接続します。ステレオミニミニ-タイプの LANC 用ケーブルを使っ 
てビデオ機器と接続します。ビデオ機器で録画を開始すると、 R -4 も連動して録音を開始します。また、 
ビデオ機器で録画を停止すると、 R -4 も連動して録音を停止します。 

詳しくは 、 『LANC 端子を持つビデオ機器と接続する』 ( P .74) をお読みださい。 

《 R -4 はタイム-コード瓶刻情報）の同期、記録には対応していません。また、長時間の録音ではビ 
デオ機器側の録画時間と R -4 の録音時間にずれが発生する場合があります。 

® USB コネクター [US 巳] 

付属の US 目ケーブルを使ってパソコンと接続します。 R -4 で録音したプ□ジェクトをパソコンに移動し 
たり、コピーしたりすることができます。また、パソコン中にあるファイルを R -4 の八ード•ディスク(こ 
移動したり、コピーしたりすることができます。 

0 AC アダプター • ジャック [DC IN] 

付属の AC アダプターを接続します。 

© コード•フック 

AC アダプターのコードを固定します。 

® イジエクト•ボタン 

ミミ) メモリー•カード • ス□ットに 差し} A まれているコンパクトフラッシュを取り化すときじ押します。 

巧）メモリー•力ード•ス□ット [MEMORY CARD] 

コンパクトフラッシュを差し込むス□、ソトです。 R -4 で録音したプ□ジェクトをコンパクトフラッシュじ 
コピーしてバックアップをとったり、パソコンなどじ移動させたりすることができます。 

R -4 で使用することができるメモリー-力ードは TYPE 1 のコンパクトフラッシュのみです。マイク□ド 
ライブ(こは対応していません。 

コンパクトフラッシュの取り扱いについて詳しくは、『メモリー•力ードの取り扱いについて』 （ P .70) を 
お読みください。 
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R -4 の概要 


0接地端子（アース端子） 

設置条件によっては本体や接続されたマイクなどの金属部(こ触れると、違和感を覚えたりざ6つ<ような 
感じ(こなるときがあります。これは人体に全く害のない極微量の帯電によるものですが、気になる方は、 
必要(こ応じ、接地端子を使って外部のアースか大地(こ接地してご使用<ださい。接地した場合、設置条件 
(こよってはわずかじ八ム（うなり）が混じる場合があります。なお接続方法がわか6ないときは□ーラン 
ド-サービス(こご相談ください。 

接続してはいけないところ 

• 水道管（感電の原因じなります） 

• ガス管（爆発や引义の原因じなります） 

• 電話線の アースや避雷針（落雷のとき危険です） 

© を難防止用□ック[田 SECURITY LOCK ] 

市販の盗難防止用セキュリティー-ワイヤーなどを接続することができます。 
http :// www . kensington . com / 

巧ヘッドホン•ジャック [ PHONES ] 

へ、ソドホンを接続します。 ©モニター-レベルつまみで 音量を調整します。へ、ソドホンを接続すると、 
〇内蔵スピーカー か6は音が化なくなります。 
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R-4 の概要 


サイド-パネル（右) 



0インプット，レベル切り替えスイッチ 

チヤンネル 1/ L と 2/ R 、 チヤンネル 3/ L と 4/ R の組み合わせで、接続する機器の種類(こ合わせて、 M に 
か LINE を切り替えます。 


M に 

マイクを接続するとき 

LINE 

オーディオ機器をアナ□グで接続するとき 


0コンボ入カジャック1〜4 

マイク. プリアンプ対応のアナ□グ.オーディオ信号人カジャックです。 XLR タイプと標準タイプのプ 
ラグ(こ対応し、接続する機器に応じて選択することができます。また、バランス/アン•バランスいずれ 
も接続巧能です。 

コンボ入カジャック1〜4をそれぞれモノラル入力として最大4チャンネル入力として使用したり、コ 
ンボ入カジャック1と2、3と4という組み合わせ(こしてステレオ2チャンネルの入力として扱えます。 
詳しくは、 『1 Recording Setup』 ( P .60) をお読みください。 

《 XLR タイプは、ファンタム電源 48 V (こ対応しており、ファンタム電源対応のコンデンサー•マイク 
を接続することができます。その場合はトップパネルの© フアンタム電源スイッチを ON にして 

ください。 

R -4 はバランス ( XLR / TRS ) タイプの 
入カジャックを装備しており、次のよう 
(こ配線されています。接続する機器の配 
線をご確認のうえ、接続してください。 


® ライン出カジャック [LINE OUT ] 

アナ□グ-オーディオ信号が出力されます。 RCA ピン-タイプのケーブルを使って、アンプ内蔵スピー 
カーやオーディオ•セット、ミキサーなどと接続することができます。® デジタル出カコネクターと 
なへッ ドホン-ジャック か6も同じ音が出力されます。 

規定化カレべルは-1 0 dBV 固定で、音量を調節することはできません。 
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R-4 の概要 


ボトム-パネル 



® 巧電池ケース 

乾電池で動作させるとき(こ乾電池を入れます。 

乾電池を入れるときの向きは、乾電池ケース横(こ記載されています。正しい向きでセットしてください。 
AC アダプターで使用する場合(こは、乾電池を入れてお<必要はありません。 

AC アダプターでの使用か6乾電池での使用(こ変更するときや、乾電池での使用をやめて AC アダプター 
での使用に変更するときは、 R -4 の電源をいったん切ってか6変更をしてください。 

詳しくは、『電池のセットと電源の入れ方』 ( P .25) をお読みください。 
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R -4 の概要 


ディスプレイ 


再生/停止時 

基本画面 

R -4 の基本画面(こは、プ□ジェクトおよび R -4 の動作状態の情報が表示されています。 
ディスプレイ•ボタン [ D 旧 PLAY ] を押して表示内容を切り替えることができます。 


タイム- I □ 0501 

カタ•抓：邮 ：0 


dBFS -■叫 EM 1 B 

チ哗 lg 马宣 

ァゥトプット. 11 迎 r 

アサイン表を ■ 


プロジ I クト名 プログレス.バー 

も。£。。，|雨 

=帕 

己 41 己 E C I I- 


合計時間 


叫 : D 己 :59 


チヤンネ J レ.レベル.メータ ー 


M nnsEHi 

M HARK 

HL 


□/ 


H ] E [ 




H 己 9 。叫 : 


江 


日付と時刻 


D -マ 

非トク 


サンプリング周波数 
，サンプ J レ•サイス'’ 
(ビット熱 
マーカー女の 


リップ.レベル.サイン 


•パつ一. 

ソース 


ステータス表不 


クリップ.レベル.サイン 


アウトプット.レベル.メータ ー 


プロジ I クト名 

プ□ジェクトのを前が表示されます。パソコンか 6 US 目経由で R -4 内蔵の 
八ード-ディスクへ WAV ファイルをコピーした場合、ファイルをが表示 
されます。日本語などの2バイト文字のファイルをは正しく表示されませ 
んが、再生は巧能です。 

タイム-カウンター 

プ□ジェクトの先頭か6現在の位置までの経過時間を表示しています。時 
間：分：秒の単位で表示しています。 

プログレス.バー 

現在再生中の場所が、プ□ジェクト全体で見たとき(こどのへんの位置(こ当 
たるかを表示します。 

合計時間 

プ□ジェクト全体の合計時間を表示しています。 

レベル表示 

をチャンネルの音声レベルをリアルタイムで表示します。 

目盛りはデジタルでのフルスケールを OdBFS (Full Scale ) としています。 
例えば12は、 -12 dBFS を表しています。 C はクリップ-レベル （ OdBFS ) 
です。 

クリップ.レベル. 

サイン 

チヤンネル•レベル. 

メ ーター 

チャンネル名 

最大4つのチャンネルをを表示します。ステレオ1チャンネルのときは、 

1し 1 R と表示され、ステレオ2チャンネルのときは 1 L ，1 R ，2 U 2 R と表示 
されます。 

モノラルのプ□ジェクトではチャンネル数(こ応じて M 1, M 2, M 3, M 4 と表 
示されます。 

アウトプット- 
アサイン表示 

をチャンネルの音声が、アウトプットの L / R チャンネル(こどのように割り 
当て6れているかを表わしています。 L は左チャンネル、 R はちチャンネ 
ルに、 LR は左ち両チャンネルに出力されます。表示のないチャンネルは化 
力されません。基本画面の状態のときじ力ーソル•ボタンに URSOR ] の 
上下を押すと、モニターするチャンネルを選択することができます。 
アウトプットはヘッドホン、ライン化カジャック、デジタル化カコネク 
ター(こ送られます。 

サンプリング周波数 

現在選択しているプ□ジェクトのサンプリング周波数とサンプル-サイズ 
(ビット数）です。 

サンプル-サイズ 

マーカ_表巧 

左側の数字は、現在のタイム-カウンターの直前にあるマーカーの番号で 
す。ち側は、現在選択しているプ□ジェクトに付け6れているマーカーの 
合計数です。 
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R -4 の概要 


チャンミル名モニター出力表示 


チヤンネル-レべ’ル- 
スライダ- ■ 


チヤンネル.レベル" 
メータ ー 





アウトプット.レベル. 

メーター 


チヤンネル.レベル‘ 
スライダー 


をチャンネルの再生時のレベルを調整します。 カーソル-ボタン 
に URSOR / FINDER ] の左右でスライダーを選択し、スクラブ•ダイヤル 
に CRU 目/ VALUE ] で値を変更します。〇〜120の範囲で調整ができます。 
初期値は100です。 

《設定は、プ□ジェクトには記憶されず、 R -4 本体が記憶しています。 

ただし、電源を切ると設定は初期状態に戻ってしまいます。 

《この設定は、録音レベル(こは影響しません。 


JAH B91D:H 户 


アウトプッ 
メ ーター 


レベル 


クリップ.レベル 
サイン 


アウトプ、ソトのレベル-メーターです。 L / R チヤンネル(こ割り当て6れた 
化カレべルが、 L / R ごとにそれぞれミックスされて、最終的に出力される 
ときのレベルが表示されます。ミキサー画面のモニター-レベル-スライ 
ダーでをチヤンネルのレベルを調整することができます。 

レベル-メーターの目盛りは、左か6-36、-24、-12、 -6 dBFS で刻まれ 
ています。 


パつ一 .ソース 


R -4 の電源の供給元を表示しています。 AC アダプターか6供給されている 
ときは電源プラグのアイコン、乾電池か6供給されているときは電池のア 
イコンが表示されます。 


基本画面のときに ディスプレイ•ボタン [ DISPLAY ] を押すと、プ□グレス-バーの部分がプ□ジェクト 
の残り時間 （ REMAIN ) に変わります。 


残り時間 


□ 0501 £33 

nn-nn-nn 

口 3 ， 1 の 9 

llREHAIH 叫 : D 己 :59 

叫己 1 

1 1 m - 

\ 1E 

5 E 

TOTH し [][]:[] 己:己 9 

C 

1 in 叫 | 口 = 口 imn 

1E0I - 

1 



JD HARK □/ □ 
"nn 1 1 ■ ■ ■ iFi 

— n 1 



■ 111 1 1 ■ ■ 111 

コ n El _ : _l_ljD 


■ STOP 


残り時間表示 


再生中は、現在の時間か6プ□ジェクトの最終地点までの残り時間を表示 
します。 


キサー画面 

基本画面のときじ ディスプレイ•ボタン [ DISPLAY ] を2回押すと、ミキサー画面になります。 
モニター 時の音量バランスの調整(こ使用します。 
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R -4 の概要 


録音時 


基本画面 

R -4 の基本画面(こは、プ□ジェクトおよび R -4 の動作状態の情報が表示されています。 
ディスプレイ•ボタン [ D 旧 PLAY ] を押して表示を切り替えることができます。 


タイム， 

カウンター 


縮可制禍 ま結合訊寺間 



タイム-カウンター 

録音中のプ□ジェクトの先頭か6現在の位置までの経過時間を表示してい 
ます。時間：分：秒の単位で表示しています。 

録音可能時間 

録音することができる時間を表示しています。 

録音合計時間 

録音開始か6現在までの合計時間を表示しています。 

《連締して録音している場合でも、プ□ジェクトが 2 G 目に達した時点で、 
別の新しいプ□ジェクトが自動的(こ作成されて録音状態が続きます。 
このようじ複数のプ□ジェクトじわたる録音の場合でも、最初(こ録音ボ 
タン [ REC ] を押したときか6の経過時間をここで確認することができ 
ます。 


《その他の表示(こついては、 『再生/停止 時』 （ P .18) を参照して<ださい。 


基本画面のときに ディスプレイ•ボタン [ D 旧 PLAY ] を押すと、録音巧能時間の部分が残り八ード • 
ディスク容量の表示(こ変わります。 


残りハード•ディスク容量 


1 

1 

□ 0501060551 

|| 〇〇 


nn - nn - ni 川 "… 己 3. 日 9 の 

UU — UU — Ut t リ thl 叫 □: 叫:叫 


叫 己 41 己 E C 


1 — I - 

己 

401= 


REC 


MBkHz BMb；t 


ID HARK □ 
]D 

]D PI : : : nn 


FEB 



残りハード•ディスク 
容量 


内蔵八ード•ディスクの空き容量を表示しています。 
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R -4 の概要 


プ□ジエクトとは 


R -4 では、録音、再生する単位をプ□ジェクトと呼びます。実際(こは、プ□ジェクトは八ードディスク内 
でフォルダとファイルで構成されています。構造は次のとおりです。 

R -4 をパソコン(こ接締してみるとフォルダやファイルの構成を確認することが巧能です。ただし、プロ 
ジェクト内のファイルを変更や削除をしたり、を称を変更すると R-4 か 6 そのプ□ジェクトを再生するこ 
とができな<なる場合があります。ごを意<ださい。 


どのプ□ジェクトで録音するかは、システム設定の Recording Setup の Rec Mode ( P .61) で設定します。 


モノラルのプロジェクト 


種類 

構成 

MONOxI 

チャンネル数が 1 つの場合、プ□ジェクトのを前に .wav という拡張子が付いた 
モノラルの WAV ファイルが作成されます。 

M0N0x2 

MONOxS 

M0N0x4 

チャンネル数が2〜4つの場合、プ□ジェクトのを前(こ. pjt という拡張子がが 
いたを前のフォルダが作成されます。そのフォルダの中に、チャンネル番号に 
.wav という拡張子ががいたモノラルの WAV ファイルが作成されます。 



卜名 



プロジェ 


ク 


卜名 
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R -4 の概要 


ステレオのプロジェクト 


種類 

構成 

STERE 0 X 1 

ステレオ1本で録音の場合、プ□ジェクトのを前に. wav という拡張子ががいた 
ステレオの WAV ファイルが作成されます。 

STERE 0 X 2 

ステレオ2本で録音の場合、プ□ジェクトのを前(こ. pjt という拡張子が付いた 
さ)前のフォルダが作成されます。そのフォルダの中に、チヤンネル番号に. wav 
という拡張子ががいたステレオの WAV ファイルが作成されます。 



4チヤンネルのプロジェクト 


種類 

構成 

4 CH 

プ□ジエクトのを前に .wav という拡張子ががいた4チヤンネルの WAV ファイ 
ルが作成されます。 


ABC-7 .、 


wav 


(4CH) 


ノ □ンエクト名 ※パソコンに取り込むときは、お使いの波形編集の 
ソフトウエアが4チヤンネルのファイルに対応し 
ているかを確認してください。 


4 CH 


参ファイル.サイズの制限 

R -4 で扱えるファイルのサイズは、 2 GB までです。録音中にファイルのサイズが 2 G 目に達したときは、 
いったんファイルをク□ーズします。そして、新しいファイルを作成して録音を継続します。 

録音終了後は、それぞれが別のプ□ジェクトとして見えるようになります。 

参 BWF について 

システム設定の5 System Setup ( P .63) で 、 Project File を BWF に設定すると、録音時と編集時(こ作 
成されるファイルは BWF フォーマット(こなります。 BWF は通常の WAV じ加えて、録音時刻や録音機 
器 （ EDIR 0 LR -4) の情報を保持しています。 

もちろん、通常の WAV ファイルとしてを種再生機器や波形編集ソフトでの読} A みが巧能です。 

参パソコンからファイルをコピーするときのま意 

パソコンか 6 R -4 内蔵の八ード•ディスクにファイルをコピーするとき(こは、次の点にを意してください。 

• サンプリング周波数が44.1、48、 90< Hz でサンプル•サイズ（ビット数）が16、24ビットの組み合 
わせのリニア PCM の WAV ファイルのみ、 R -4 で再生することができます。その他のファイルは再生 
できません。 

• 日本語などの2バイト文字のファイルをやフォルダさ)は正しく表示できません。 

• WAV ファイル(外は R -4 では認識できないため、無視されます。 

• 『.（ドット）』で始まるを前のファイルは無視されます。 

• 2 G 目上のファイルは、 R -4 内蔵の八ード•ディスク(こコピーしないでください。 R -4 の動作が不安定 
(こなり、最悪の場合、八ード•ディスク内のファイルが破損する恐れがあります。 
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■ R -4 を®うための準備 


基本的な接続例 


他の機器と接続するときは、誤動作やスピーカーなどの破損を防ぐため、必ずすベての機器の音量を殺っ 
た状態で電源を切り、接続を行って<ださい。 


デジタル接続 

デジタル入カジャックを装備した機器 
録音用 MD プレーヤ ー/アンプ内蔵スピーカーなど 


( - 


旨謂 ◎ 

ロロロ 

- ツ 

Inal 1 1 ■□□□I 〇の 


DIGITAL IN 


デジタル接続 

デジタル出カジャックを装備した機器 
再生用 CD / MD プレーヤー 

圓口 

DIGITAL OUT 


アナ□グ接続 

ライン入カジャック装備した機器 

アンプ内蔵スピーカー/ミキサー 





接続については、 『録音す る』 （ P .27) や 『再生す る』 （ P .34) も併せてお読みください。 
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R -4 をほラための準備 


AC アダプターの接続と電源の入れ方と切り方 


《正し<接続した6、必ず次の手順で電源を投入して<ださい。手順を間違えると、誤動作をしたリス 
ピーカーなどが破損する恐れがあります。 

《音量を殺ってか6電源を入れて<ださい。音量を殺っても、電源を入れるとき(こ音がすることがあり 
ますが、故障ではありません。 

《電池が入っている状態で AC アダプターを接続すると、電源は AC アダプター側か6供給されます。 



電源を入れる 

^ AC アダプターの DC プラグを R -4 のサイド•パネル(左側面）にある AC アダプター•ジャック(こ差し} A み 
ます。 

《 AC アダプターは、必ず付属のものを使用してください。 

2 

AC アダプター本体を電源コンセント(こ差し込みます。 

义 アダプターのコードは図のようじコード•フック(こ固定してください。誤ってコードを引っ張っ 
てしまっても、プラグが抜けて電源が切れてしまうことや、 AC アダプター-ジャック(こ無理な力が 
加わることを防ぐことができます。 

3 

R -4 の 電源スイッチ [ POWER ] を2秒く 6い押して、電源をオンにします。 

基本画面が表示されるまで少しお待ち < ださい。 


電源を切る 

^ 基本画面が表示されている状態で、 R -4 の 電源スイッチ [ POWER ] を2秒くらい押して、電源をオフ(こ 

します。 


义 アダプターの巧き差しを巧うと、乾電池をセットしている状態でも電源は切れてしまいます。電 
池と AC アダプターの電源の切り替えは、いったん R -4 本体の電源を切ってか6行ってください。 
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R -4 をほラための準備 


電池のセツトと電源の入れ方 


使用できる電池の種類 

• 単兰アルカリ乾電池 ( LR 6) 

• 単兰型ニッケル水素電池 (HR 15/51) 

( R -4 本体でニッケル水素電池(こ充電することはできません。別途、充電器を用意してください。） 

《 R -4 の システム設定メニ ューの System Setup ( P .60) で電池の種類を設定する必要があります。正 
し<設定しないと R -4 が正し<動作しません。/必ず設定を行って<ださい。 

R -4 の電源が入っていないことを確認し、 AC アダプター-ジャックか6 AC アダプターを抜きます。 


本体裏側にあるバッテリー-カバーを取り外し 
ます。 

《本体を裏返す際は、落下や転倒を引き起こ 
さないよう取扱い(こごを意ください。 

3 

バッテリー.ケースに十、一を間違えないよう 
じして単3乾電池8本を入れます。 

4 

バッテリー-カバーを閉めます。 

5 

R -4 の電源を入れます。 

6 

システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 

カーソル • ボタン [ CURSOR ] の上下のボタ 

ンを押して 5 System Setup を選択します。 



エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 

Battery Type の欄で、お使いの電池がアルカリ乾電池の場合は Alkaline 、ニッケル水素電池の場合は Ni-MH 

をス クラブ•ダイヤル [ SCRUB / VALUE ] で選択します。 

選択するだけで、設定は有効になります。 

設定が終わった6、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押します。 

ひとつ前の画面に戻ります。 

System Menu の画面(こ戻った6、再度 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押します。 

ディスプレイに [ ENTER ] という表示が点滅していますが、引き続き設定を行わない場合は、 イグジッ 
卜•ボタン EXIT ] を押して基本画面に戻ってください。 


( R -4 を電池でお使いになるときのを意 I 

• 乾電池で長時間使用した場合、乾電池が高温になりますので、やけどしないようを意して<ださい。 

• 電池寿命が長いアルカリ電池をご使用ください。 

• 新しい電池と一度使用した電池や違う種類の電池を混ぜて使用しないで<ださい。 

• 長時間使用しないときは、電池の液漏れ防止などのため(こも本体から電池を抜いておくことをおすす 
めします。 

• US 目ケーブルを使ってパソコンと接続する場合は、接続中の電池切れを防ぐためじ、必ず AC アダプ 
ターをお使いください。 

V J 
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R-4 をほラための準備 


電池残量について 

R -4 を乾電池で使用している場合は、ディスプレイのち下(こ電池のアイコンのアイコンが表示されます。 
電池容量が少な<なると、電池のアイコンが次のようじ表示されます。 



電池の残量がレベル0 (こなると、このようなメッセージが表示さ 
れます。早め(こ新しい電池とを換してください。 

電池容量が少ないまま使い続けると、このような画面が表示され、 
しば6< すると電源が自動的(こ切れます。 


電池寿命 

(アルカリ電池、 44.1 kHz 、 16 bit . STEREO 、 ファンタム電源オフの状態) 


連続再生時 

約3.日時間 

連続録音時 

約2時間 


《上記の電池寿命は目安です。使用環境や使い方(こよって、電池寿命は変わります。 

《ディスプレイのバックライトを点のさせたままにしたり、エフェクトを多く使用しても電池寿命は短 
くなります。システム設定で、バックライトの点な時間を設定することができます。 

詳しくは、 『4 LCDSetup 』( P .62) をお読みください。 
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マイクを接続して録音する 


R -4 のコンボ入カジャックにマイクを接続して音声を録音することができます。 



• 接続 

コンボ入カジャックに マイクを接続します。 

外部スピーカーでモニターする場合、マイクとスピーカーの位置によっては、八ウリング音（キーンとい 
う音）が化ることがあります。その場合は、 ]：> (下のように対処して<ださい。 

1. マイクの向きを変える 

2. マイクをスピーカーか6遠ざける 

3. 音量を下げる 


• インプット-レベル切り替えスイッチ 

M にに設定します。 


• フアンタム電源スイッチ 

ファンタム電源対応のコンデンサー-マイクを接続するときは 、 ON (こします。 


• システム設定 

システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 

1 Recording Setup の Input Select を Analog (こ設定します。 

続いて、1 Recording Setup のその他の内容を、録音状ミ兄(こ合わせ 
た言又たじします。 

《 システム設定(こついて、詳しい内容については 『システム設定』 
( P .60) をお読みください。 


■ BtUMMil 


Input Select 
Rec Fred, 

Rec Bit 
Rec Mode 
Pre Record i 
Project Name 


f ■_ - I 

た TERECIX1) 


Date 


# US ッター 

想定していない大音量やアタックの強い音によって発生するクリップ•ノイズを防ぐとき(こ ON にします。 
リミッターのスレツシヨルドは、デジタル•フルスケールに対して- 10 d 目、圧縮比は1:3です。 
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録音する 


• インプット-レベルつまみ 

インプット-レベルを調整します。 

ステレオで録音するときは、次のようじ対応します。 


チヤンネル 1 

STEREO 1の L チヤンネル 

インプット-レベルつまみ1 (INPUT GAIN1) 

チヤンネル 2 

STEREO 1の R チヤンネル 

インプット-レベルつまみ2 (INPUT GAIN 2) 

チヤンネル3 

STEREO 2の L チヤンネル 

インプット-レベルつまみ3 (INPUT GAIN 3) 

チヤンネル4 

STEREO 2の R チヤンネル 

インプット-レベルつまみ4 (INPUT GAIN 4) 


f インプット-レベルの調整方ま 

1. —時停止ボタン [ PAUSE ] を押しなが 6録音ボタン [ REC ] を押します。 

録音スタンバイ状態(こなります。録音スタンバイのときは、 録音ボタン [ REC ] が点滅して、ディ 
スプレイ(こ REC STANDBY と表示されます。 

2，マイクに向かって実際に録音する音を鳴6してみます。 

3. インプット-レベルつまみを 少しずつちに回していきます。 

4. ディスプレイに表示されているレベル-メーターがち端の 
C (クリップ • レベル） まで届く直前になるように調整します。 

録音レベルがルさすぎるとルさな音を録音することができ 
ません。また、録音レベルが大きすぎると大きな音が歪んで 
しまい、バリバリと音が割れたような音で録音されてしまい 
ます。 

《レベル•メーターは、クリップ•レベル （ C) を OdBFS (FS=Full Scale) とした値で表示されます。 
t 例えば12は-1 2dBFS を意□末します。 


• 録音ポタン [ REC ] 

すぐ(こ録音を開始したい場合は、 録音ボタン [ REC ] を押します。録音が始まります。 


□ 041 ooe_0551 〇〇 


化ゴ 0 醜;^" S 把品; 



レべ V レ.メ ータ ー( dBFS ) 


録音スタンバイ 

録音スタンバイをして録音開始に備えたいときは、 

一時停止ボタン [ PAUSE ] を押しなが6、 録音ボ 
タン [ REC ] を押します。 



録音スタンバイのときは、 録音ボタン [ REC ] が点滅して、ディス 
プレイ(こ REC STANDBY と表示されます。 


□ 051006055100 

nn-nn-nn rehaihdie ： is：it 

UU ■ UU ■ UU TOTAL DDD ： DD：DD 
MB 己 41 己 E C 

uhiasHRunn 

fOi : ::: in HARK D/ D 

3B C : : : ni I I ： ： :: ifi 


一 ■ ■ D RC 

AXUSUnilAiMUniLLI 


録音が一時停止中のときは、 録音ボタン [ REC ] は点滅しています。 
また、ディスプレイには REC PAUSE と表示されます。 

録音スタンバイ状態のときや一時停止中のときは、 録音ボタン 

[ REC ] か一時停止ボタン [ PAUSE ] を押すと録音が開始されます。 



□ 041006 -055100 

1 R - iin - nn REHAIH ddb ： ib ： 3T 

lU'TU'UU TOTAL D1E ： MB：MD 
MB 己 41 己 E C 

1 rai : ::: in … Runn 

HARK D/ D 
3DL[ : : :: ifl 
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• その他の設定 

録音する音をモニターするときは、 へ、ソ ドホンを へ、ソ ドホン-ジャック(こ接続し、モニター-レベルつま 
みで音量を調節しなが6確認<ださい。 

モニター-レベルつまみで調整しても、実際(こ録音される音のレベルは変わりません。 


録音した音を聴くときは、『再生する』 （ P .34) をお読みください。 


録音時における設置と取り扱いに関するを意 

内蔵八ード-ディスクは、精密機器です。次のような衝撃を与えると、内蔵八ード-ディスク内のデータ 
の読み書きができず、プ□ジェクトの録音や再生が正し<行えないことがあります。最悪の場合(こは、復 
旧が不可能な破損を引き起こすこと(こなります。 

R-4 をお使し、になるときには、強し、衝撃や連続的な振動を与えないようにごま意ください。 

故障の原因となる行為 

• 机の上か6硬い床(こ落下させるなどの衝撃を与える行為。 

• 自動車内の床(こ直接置くなど、クッションのない場所(こ R -4 を置いたまま走行して 
連続的な振動を与える。 





録音する 


内蔵マイクを ffi つて録音する 


R -4 の内蔵マイクを使って音声を録音することができます。 

参フアンタム電源スイッチ 

OFF (こ設定します。 

• システム設定 

システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 

1 Recording Setup の Input Select を In 卜 Mic (こ設定します。 

1 Recording Setup のその他の内容を、録音状況(こ合わせた設定(こ 
します。 

《システム設定(こついて、詳しい内容(こついては 『システム設定』 

( P .60) をお読みください。 

# US ッ ター 

想定していない大音量やアタックの強い音(こよって発生するクリ、ソプ • 

参インプット-レベルつまみ 

インプット-レベルを調整します。 

『インプット-レベルの調整方法』 （ P .28) を参照してください、 

M に - L はインプット-レベルつまみ1、 M に - R はインプット-レベルつまみ2で調整します。 

• 録音ボタン [ REC ] 

録音ボタン [ REC ] を押して、録音を開始します。 

録音スタンバイ(こついては、 『録音スタンバイ』 ( P .28) を参照してください。 

• その他の設定 

録音する音をモニターするときは、 へ、ソ ドホンを へ、ソ ドホン-ジャック(こ接続し、モニター-レベルつま 
みで音量を調節しなが6確認 < ださい。 

モニター-レベルつまみで調整しても、実際(こ録音される音のレベルは変わりません。 


録音した音を聴<ときは、 『再生す る』 （ P .34) をお読み<ださい。 


|~ ■■ I 


Input Select 
Rec Fred, 

Rec Bit 16b it 
Rec Mode 5TERE0x1 
Pre Recordins OFF 
Project Name Date 


ノイズを防ぐときに ON じします。 
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録音する 


デジタル機器の音声をデジタルで録音する 


R-4 のデジタル-入カジャック(こデジタル機器を接続して録音することができます。 


再生用 CD / MD プレーヤー 





1 □□□□□□ 1 ローロ 

OdD 


DIGITAL IN 




• 接続 

デジタル入カジャックに デジタル機器を接続します。 R -4 のデジタル入カジャック(こ機器を接続するとき 
(こは、コアキシャル•タイプのケーブルが必要です。別途用意して < ださい。 

参システム設定 

システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 

1 Recording Setup の Input Select を Digital (こ設定します。 

続いて、1 Recording Setup のその他の内容を、録音状ミ兄(こ合わせ 
た言又た(こレます。 

《システム設定(こついて、詳しい内容(こついては 『システム設定』 

(P.60) をお読みください。 

《デジタル入カコネクターのク□ック(こ同期することはできません。 

入力されても Recording Setup で設定したサンプリング周波数 
(Rec Bit) (こ変換されて録音されます。 

• 録音ポタン [ REC ] 

録音ボタン [ REC ] を押して、録音を開始します。 

録音スタンバイについては、 『録音スタンバイ』 （P.28) を参照してください。 

• その他の設定 

録音する音をモニターするときは、 へ、ソ ドホンを へ、ソ ドホン-ジャック(こ接続してモニターしてくださ 
し、モニター-レベルつまみで調整しても、実際に録音される音のレベルは変わりません。 

《デジタル録音の場合は、インプット-レベルつまみでインプット-レベルの調整はできません。 


録音した音を聴くときは、 『再生す る』 （P.34) をお読みください。 


Record 


Input 
Rec Fr 
Rec Ei 
Rec Mo 
Pre Re 
ProJec 

5el ect¢kli=IU4ll 

e。- T*. - :：; ■六 

t 16b it 

CJe 5TERE0X1 

corcJ i ns OFF 

t Name Date 


どのようなサンプリング周波数で 
(Rec Freq.) とサンプル-サイズ 
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録音する 


アナ□グ • オーデイオの音を録音する 


R -4 のコンボ入カジャック(こオーディオ機器を接続して音声を録音することができます。 


再生用オーディオ機器 
( CD プレーヤー、 
レコー ドプ レーヤー など） 



入カレベルを調整します 

INPUT GAIN 


少しづつ大きく -^ - 不要な場合は最小 


参接続 

コンボ入カジャック じオーディオ機器を接続します。 

標準タイプのオーディオ-ケーブルが必要です。別途ご用意ください。 

《抵抗入りの接続ケーブルを使用すると、コンボ入カジャック(こ接続した機器の音量がルさ < なること 
があります。このときは、抵抗の入っていない接締ケーブル（□ーランド： PCS シリーズなど）をご 
使用 < ださい。 

• インプット*レベル切り替えスイッチ 

LINE (こ設定します。 

• フアンタム電源スイッチ 

OFF (こします。 

参システム設定 

システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 

1 Recording Setup の Input Select を Analog に設定します。 

Rec Mode を STEREOxI に設定します。 

続いて、 1 Recording Setup のその他の内容を、録音がミ兄に合わせ 
に己又走!(こします。 

《システム設定じついて、詳しい内容(こついては 『システム設定』 

( P .60) をお読みください。 


Input Select 
Rec Fred, 

Rec Bit 
Rec Mode 
Pre Recordi 
Project Name 
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録音する 


• インプット-レベルつまみ 

インプット-レベル1 ( L ) 、2 ( R ) を調整します。何も接続していないチャンネルのインプット-レべ 
ルつまみは左いっぱい(こ殺っておきます。 

『インプット-レベルの調整方法』 ( P .28) を参照してください、 

• 録音ボタン [ REC ] 

録音ポタン [ REC ] を押して、録音を開始します。 

録音スタンバイ(こついては、 『録音スタンバイ』 （ P .28) を参照してください。 

参 US ッター 

生の音声と異なり、レベルが揃っている音や最大音量のレベルがあ6かじめ確認できている場合は 、 OFF 
(こ己又走!します。 

想定していない大音量やアタックの強い音(こよって発生するクリ、ソプ•ノイズを防ぐときに ON じします。 

• その他の設定 

録音する音をモニターするときは、 へ、ソ ドホンを へ、ソ ドホン-ジャック(こ接続し、モニター-レベルつま 
みで音量を調節しなが6確認 < ださい。 

モニター-レベルつまみで調整しても、実際(こ録音される音のレベルは変わりません。 

録音した音を聴くときは、 『再生す る』 （ P .34) をお読みください。 
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再生ずる 


R-4 で録音した音や、 R-4 の八ードディスク内じあるプ□ジェクトを再生するための手順や方法を紹介し 
ます。再生する前(こ、接続や設定を正しく行ってください。 


• 『再生する前の接続』 .(P.34) 

• 『再生する前の設定』 .(P.36) 

• 『再生する』 .(P.38) 


再生する前のち続 


へッ ドホンを接続する 

録音のときじモニターするとき、録音直後(こ音を確認するときなどじ便利です。 

1. モニター•レベルつまみ [ MONITOR ] を左側いっぱい(こまわし、音量を最ル(こします。 

2. へッドホン-ジャック (こへ、ソドホンを接続します。 

3. モニター•レベルごまみ [ MONITOR ] を少しずつち(こ回して音量を調整します。 

アンプ内蔵スピーカーを接続する 

ライン入力端すやデジタル入力端子を装備したアンプ内蔵スピーカーを接続することができます。 

1. R -4 の電源を切ります。 

2. 接続するスピーカーのボリュームを最ル(こして、電源を切っておきます。 

3. お使いのスピーカーの種類(こ合わせて、 R -4 の ライン出カジャック [LINE OUT ] または デジタル 
出カジャック [DIGITAL OLTT ] (こアンプ内蔵スピーカーを接続します。 

4. R -4 の電源を入れます。 

5，続いてスピーカーの電源を入れて、ボリュームを少しずつ大きくして音量を調節します。 

《 R -4 本体でライン出カジャックからの音声の音量調整はできません。 

ミキサーなどのアナログ機器を接続する（アナログ接続ーライン出カジャック) 

ライン入力端子を持ったミキサーやオーディオ機器などを接続することができます。 

1. R -4 の電源を切ります。 

2，接続するミキサーなどの機器のボリュームを最ル(こします。 

3. R -4 の ライン出カジャック [ UNEOUT ] (こミキサーを接続します。 

R -4 のライン出力端子(こ接続するためじ、オーディオ-ケーブルが必要です。 

ケーブルはが属していませんので、別途ご用意<ださい。 

4， R -4 の電源を入れます。 

5. 続いてミキサーの電源を入れて、ボリュームを少しずつ大きくして音量を調節してください。 


《 R -4 本体でライン出カジャックからの音声の音量調整はできません。 










再をする 


MD レコーダーなどのデジタル録音機器を接続する 
(デジタル接続ーデジタル出カコネクター） 

MD レコーダーなどのデジタル入力端子を持った機器を接続して、 R -4 で再生した音を録音することがで 
きます。 


再生しているプ□ジェクトのサンプリング周波数がデジタル化 
カコネクターか 6 化力される音のサンプリング周波数(こなりま 
す。 


1. R -4 の電源を切ります。 

2. MD レコーダーの 電源を切っておきます。 


□ 0501£3£33509_ 
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3. R -4 の デジタル出カジャック [DIGITAL OUT ] と MD レ〕ーダーの デジタル入カジャックを 接続し 

ます。 

《 R -4 の デジタル出カジャック (こデジタル機器を接続するためじは、コアキシャル-タイプのケーブル 
が必要です。ケーブルはが属していませんので、別途ご用意<ださい。 

4. R -4 の電源を入れます。 


5，続いて、 MD レコーダーの電源を入れます。 

《 R -4 本体でデジタル信号の音量調整はできません。 
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再をする 


Player 5etup 
Speaker 
LCD Setup 
System Setup 


Player Setup 

1 R 4 の システム•ボタン [SYSTEM] を押します。 
ディスプレイ(こシステム設定の画面が表示されます。 


力ーソル•ボタン [CURSOR] を使って 2 Player Setup を 選が 
し、エンター•ボタン [ENTER] を押します。 

Player Setup の画面(こなります。 

スクラブ•ダイヤル [SCRUB/VALUE] を回して、 

Play Mode の値を選択します。 

《選択をした時点で、その内容は有効(こなります。 エンター•ボタン [ENTER] を押す必要はありま 
せん。 

その他の 各項目も 設定します。 




Play Mode 

Single 

再生のモード選択します。 

選択したプ□ジェクトだけを再生します。 

Sequential 

現在選択しているプ□ジェクトが入っているフォルダ内の 
プ□ジェクトを順番どおり再生します。 

Repeat 

OFF, ON 

リピート再生をするかしないかを選択します。 

Play Mode が Single のときは、そのプ□ジェクトだけを繰 
り返し再生します。 Sequential のときは、現在選択してい 
るプ□ジェクトが入っているフォルダ内のプ□ジェクトを 
最後まで再生し、その後再び同じフォルダ内のプ□ジェク 
卜を最初か6順(こ再生します。 

X2 Play 

OFI=， ON 

再生中(こもう一度 再生ボタン [PLAY] を押すと （2 度押し 
の状態）で2倍速再生をする機能のオン/オフを設定しま 
す。ディスプレイの下部分に PLAYX2 と表示されます。 

再度、再生ボタン [PLAY] を押すと、通常の再生になり 
ます。 


メ ーュ— 


Player Setup の設定 


再生方法 



S システム設定について、詳しい内容(こついては 『システム設定』 （P.60) をお読みください。 









再をする 


Speaker 

へ、ソドホンや機器を接続しなくても、 R -4 の内蔵スピーカーで音を確認することができます。 


R 4 の システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 
ディスプレイ(こシステム設定の画面が表示されます。 


System Menu 


Record 


■ 


Player 5etup 

3 Speaker 

4 LCD Setup 

己 System Setup 


2 


力ーソル • ボタン [ CURSOR ] を使って 3 Speaker Switch を選 

択し、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 

Speaker の画面(こなります。 


Speaker 
Switch の設定 

音の出力先 

ON 

内蔵スピーカー 
ライン化カジャ、ソク 
デジタル化カジャック 

OFF 

ライン化カジャック 
デジタル化カジャック 



《内蔵スピーカーで、録音中のモニターはできません。ヘッドホンを接続してモニターしてください。 
また、ヘッドホンを接続していると、内蔵スピーカーか 6 は音がでません。内蔵スピーカーを使用す 
る場合は、へ、ソドホンをへ、ソドホン-ジャックか 6 抜いてください。 


《 システム設定(こついて、詳しい内容(こついては 『システム設定』 （ P .60) をお読みください。 
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再をする 



通常の再生 

『再生する前の 接続』 （P.34) と 『再生する前の 設定』 （P.36) を行ったら、次の手順で再生をします。 


再生するプ□ジェクトを選択します。 

基本画面のときじ、 エンター/ファインダー•ボタン [ ENTER / 円 NDER ] を押し、表示されたファイ 
ンター画面でから カーソル•ボタン [ CURSOR ] の上下やス クラブ•ダイヤル [ SCRUB ] を操作し 

て、プ□ジェクトを選択します。ファインダー(こついて詳しくは、 『ファインダー機能 ( Finder ) J (P.41) 
をお読みください。 

または、フ□ント•パネルの PREV ボタン [ PREV ] か NEXT ボタン [ NEXT ] を押して、再生した 
いプ□ジェクトを選択します。プ□ジェクトはアルファべ、ソト順(こ並んでいます。 

再をボタン [ PLAY ] を押します。 

選択したプ□ジェクトが再生されます。 

モニター•レベルつまみ [ MONITOR ] を少しずつ大きくして、ちょうど良い音の大きさ(こなるようじ 
調整します。 


《「」で始まるプ□ジェクトをは、無視され、表示されません。 

《プ□ジェクトを(こ日本語にバイトの文字）が使われている場合、プ□ジェクトをは正し < 表示されません。 
正しいファイルをがわかり(こくくなるため、日本語にバイトの文字）を含まないファイルをの使用をおすす 
めします。 

《ファイルの拡張すが. pjt か wav ]:> (外のプ□ジェクトは、無視され、表示されません。 
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再をする 


マーク （ MARK ) 


プ□ジェクトの任意の位置にマークをがけることができます。そして I ◄◄ボタンやボタンを押すだけ 
で、マークの場所へ戻ったり、送ったりすることができます。 

マーク機能は、再生中、録音中のどち6のときでも使用することができます。 

NEXT ボタン [ NEXT ] かシャトル•ダイヤル [ SHUTTLE ] を使って、マークを付けたい場所を探します。 
プ□ジェクトを再生したり、早送り、巻き戻しをして マークを がけたい場所を探します。 


2 


3 


マークをがけたい場所が見つかったら、マーク • ボタン [mark] 

を押すします。 

再生中、録音中、停止中のいずれのときでもマークすることが 
できます。 

図のようじ、マークの数が表示されます。マークは、プ□ジェ 
クトの先頭か6順(こ番号ががけ6れます。 

マークは、最大99個までがけることができます。 

手順1、2を繰り返して、必要なポイント(こマークをつけていきます。 


□ n4_5cenel _ 
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マークを付けた6、次のように操作します。 

再生中、停止中のいずれのときでも操作することができます。 


M ◄ボタン 

現在位置の直前（ひとつ前）にあるマークの場所に移動します。 


►►1ボタン 

現在位置の直後（次）にあるマークの場所(こ移動します。 


クリア•ボタン （ CLEAR ) 

マーク. ボタンで設定した マークを 削除します。現在位置の直前にある マーク か6順に削除しています。 
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再をする 


繰り返し再生 （ A-B REPEAT ) 

プ□ジェクト中の2点の区間 （ A - 目）を繰り返し再生することができます。プ□ジェクトを再生中(こ A 
マークと目マークをつけ、 A マークと目マークの間をリピート再生します。 


プ□ジェクトを再生します。 


再生中(こ A-B リピート • ボタン [A-B REPEAT] を1回押します。 

A-B リピート•ボタン [A-B REPEAT] が点滅して、その時点が繰り返し 
再生の開始地点 （ A マーク）となります。 

《 A マークを設定した後、 B マークを設定する前に STOP ボタンを押すと、 
A マークが解除されます。 


W 〜 A 





再度 A-B リピート•ボタン [A-B REPEAT] を押します。 

A-B リピート•ボタン [A-B REPEAT] が点な(こ変わります。その時点が 
繰り返し再生の終了地点旧マーク）となります。 


A 



手順1、2で設定した区間を自動的に繰り返し再生します。 

リピート再生を解除するときには、 A マーク、目マークが設定されている状態 

で A-BU ピート • ボタン [A-B REPEAT] を押します。 

A-B リピート•ボタン [A-B REPEAT] が消灯してリピート再生が解除さ 
れます。 



〇 


設定の際のごま意 

《 A マークを設定した後、 B マークを設定する前に停止ポタン [STOP] を押すと、 A マークが解除さ 
れてしまいます。 

《 A マークを設定した後、曲が最後まで再生されてしまったときには、 A マークと曲の終わりまでの間 
を繰り返し再生します。 

《リピート再生中に停止ボタン [STOP] を押すと、再生の停止と共にリピート区間 （ A - B ) の設定も 
解除されてしまいます。 

V __ ^ 
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ファインダー機能（円 nder ) 


R -4 は内蔵八ードディスク(こファイルとしてプ□ジェクトを保をします。複数あるフォルダやその中じあ 
るいくつものプ□ジェクトか6再生したいプ□ジェクトを選ぶときや、プ□ジェクトの消去やコンパク 
卜-フラッシュへのコピーなどの操作を行なうとき(こ使用するのがファインダー機能です。 

ファインダー機能 _ 

手順 

P .41 
P .42 _ 

P .43 
P .44 
P .4 己 
P .46 


プ□ジエクトの選択 ( Select ) 


メ ニユー 

効果 

Select 

プ□ジエクトを選択し、読み込みます。 

Delete 

プ□ジエクトを消去します。 

Rename 

プ□ジエクトのを前を変更します。 

Copy 

選択したプ□ジエクトをコピーします。 

Move 

選択したプ□ジエクトを別のフォルダ(こ移動します。 

Make Folder 

新規(こフォルダーを作成します。 


7 


プ□ジェクトが再生か停止している状態で、ディスプレイ(こ基本 
画面 （ P .18) が表示されているとき、 エンター/ファインダー， 
ボタン [ ENTER / 円 NDER ] を押します。図のようじファイン 
ダー画面が表示されます。 

プ□ジェクトは、上からアルファべ、ソト順(こ表示されます。 



2 


ファインダー画面の状態で、 力ーソル•ボタン [ CURSOR ] の 
上下 やスクラブ•ダイヤル [ SCRUB ] を操作して、任意のプロ 
ジェクトを選択します。選択した6 エンター•ボタン [ ENTER ] 
を押します。 



图 


選択したプ□ジェクトがフォルダの場合や八ードディスク （ HD ) やコンパクトフラッシュ ( CF ) 
のときは、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] のちを押すとフォルダの中（下位フォルダ）（こ移 
動することができます。 

また、上位フォルダに移動したい場合は、 力ーソル•ポタン [ CURSOR ] の左を押すと移動 
することができます。 


3 


図のような画面が表示された6、 カーソル*ボタン [ CURSOR ] 

を操作して1 Select を選びます。 

プ□ジェクトが選択され、基本画面(こ戻ります。 

または、プ□ジェクトを選択した状態（手順 2) で エンター•ボ 
タン [ ENTER ] を押さず(こ 再をボタン [ PLAY ] を押すと、選 

択されたプ□ジェクトが再生されます。再生が始まると基本画面 
(こ戻ります。 



《コンパクトフラッシュ内じあるプ□ジェクトは直接再生することができないため、選択することはで 
きません。いったん、 R -4 の内蔵八ード•ディスク(こコピーしてか6選択してください。 










ファインダー機能 （ Finder ) 



ディスプレイ(こ基本画面が表示されているとき、 エンター/ファ 
インダー•ボタン [ ENTER / FINDER ] を押します。図のよう 
(こファインダー画面が表示されます。 

プ□ジェクトは、上か6アルファべ、ソト順(こ表示されます。 


-□ 0 己 01060 己己 100 
-□ 0 己 01 己 3 己 33 己 09 
-□ 050 己 34055615 
-□ E4_5cene し 001 
-□ R4_5cene し 00 己 


ファインダー画面の状態で、 力ーソル•ボタン [ CURSOR ] の 
上下やス クラブ•ダイヤル [ SCRUB ] を操作して、削除するプ 
□ジェクトを選択します。選択した6 エンター•ボタン [ ENTER ] 
を押します。 


HD 

-n b 址 I bT も !^ hT— 

-□ 0 己 01 己 3 己 33 己 09 
-□ 050 己 34055615 
-□ E4_5cene し 001 
-□ R4_5cene し 00 己 


選択したプ□ジェクトがフォルダの場合や八ードディ 

スク ( HD ) やコンパクトフラッシュに F ) のときは、 力ーソル•ポタンに URSOR ] のちを 
押すとフォルダの中（下位フォルダ）に移動することができます。 

また、上位フォルダ(こ移動したい場合は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] の左を押すと移動 
することができます。 


《コンパクトフラッシュを選択したいときは、八ード•ディス 
ク ( HD ) を選択した状態で カーソル•ボタン [ CURSOR ] 

の左を押すとコンパクトフラッシュに F ) が表示されます。 
ただし、コンパクトフラッシュをセツトしていない場合は、表 
示されません。 


/ CF 


図のような画面が表示された6、 カーソル*ボタン [ CURSOR ] 

を操作して2 Delete を選びます。 


口が .=. 与が . り.号 1 .: 与が .. 
1 Select 

3 Rename 

4 Copy 
己 Move 


図のような確認の画面が表示されますので、確定するためじ エン 

ター•ボタン [ ENTER ] を押します。 

《中止したい場合は、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押す前 
(こイ グジット•ボタン [ EXIT ] を押してください。 


プ□ジェクトの削除中(こ電源を切6ないでください。 












ファインダー機能 （ Finder ) 



ディスプレイ(こ基本画面が表示されているとき、 エンター/ファ 
インダー•ボタン [ ENTER / FINDER ] を押します。図のよう 
(こファインダー画面が表示されます。 

プ□ジェクトは、上か6アルファべ、ソト順(こ表示されます。 


ファインダー画面の状態で、 力ーソル•ボタン [ CURSOR ] の 
上下やス クラブ•ダイヤル [ SCRUB ] を操作して、 

さ)前を変更したいプ□ジェクトやフォルダを選択します。選択し 

た6 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 


選択したプ□ジェクトがフォルダの場合や八ードディスク （ HD ) やコンパクトフラッシュ ( CF ) 
のときは、 カーソル•ポタン [ CURSOR ] のちを押すとフォルダの中（下位フォルダ）（こ移 
I メモ J 動することができます。 

また、上位フォルダ(こ移動したい場合は、 力ーソル•ボタン [ CURSOR ] の左を押すと移動 
することができます。 

《コンパクトフラッシュを選択したいときは、八ード•ディス 
ク ( HD ) を選択した状態で カーソル•ボタン [ CURSOR ] 

の左を押すとコンパクトフラッシュに F ) が表示されます。 

ただし、コンパクトフラッシュをセツトしていない場合は、表 
示されません。 


図のような画面が表示された6、 カーソル*ボタン [ CURSOR ] 

を操作して3 Rename を選びます。 


カーソル•ボタン [ CURSOR ] の左ちを押すと、ディスプレイ 
(こ表示されているプ□ジェクトやフォルダさ)の文字上の力ーソル 
が移動します。変更したい文字の場所までカーソルを移動した6、 

カーソル•ボタン [ CURSOR ] の上下または スクラブ•ダイヤ 
ル [ SCRUB / VALUE ] で文字を変更します。 

クリアー•ポタンに LEAR ] は削除、 マーク•ボタン [ MARK ] 

は挿入です。これ6を使ってを前を変更します。 

設定が終わった6、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押してください。 

《中止したい場合は、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押す前 (こイグジット•ボタン EXIT ] を押し 

てください。 

プ□ジェクトをの変更中(こ電源を切6ないでください， 
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ファインダー機能 （ Finder ) 



\a R4_5cene し 001 


ディスプレイ(こ基本画面が表示されているとき、 エンター/ファ 
インダー•ボタン [ ENTER / FINDER ] を押します。図のよう 
にファインダー画面が表示されます。 

プ□ジェクトは、上か6アルファべ、ソト順(こ表示されます。 


ファインダー画面の状態で、 力ーソル•ボタン [ CURSOR ] の 
上下やス クラブ•ダイヤル [ SCRUB ] を操作して、コピー元と 
なるプ□ジェクトを選択します。選択したら エンター-ボタン 
[ ENTER ] を押します。 


選択したプ□ジェクトがフォルダの場合や八ードディスク （ HD ) やコンパクトフラッシュ ( CF ) 
のときは、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] のちを押すとフォルダの中（下位フォルダ）（こ移 
動することができます。 

また、上位フォルダ(こ移動したい場合は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] の左を押すと移動 
することができます。 


《コンパクトフラッシュを選択したいときは、八ード-ディス 
ク ( HD ) を選択した状態で カーソル•ボタン [ CURSOR ] 

の左を押すとコンパクトフラッシュに F ) が表示されます。 
ただし、コンパクトフラッシュをセツトしていない場合は、表 
示されません。 


/ CF 


図のような画面が表示された6、 カーソル*ボタン [ CURSOR ] 

を操作して4 Copy を選びます。 


力ーソル•ボタンに URSOR ] の上下やス クラブ•ダイヤル 
[ SCRUB ] を操作して、コピー先(こ設定したいフォルダを選択 
します。選択した6 エンター•ボタン [ ENTER ] を押して確定 

します。 

コピー先として HD (八ード•ディスク）や CF (コンパクトフ 
ラッシュ）を選択することもできます。 

《中止したい場合は、 イグジット.ボタン [ EXIT ] を押してく 
ださい。 

プ□ジェクトのコピー中(こ電源を切6ないでください。 

《コピー先(こ同じを前のプ□ジェクトがを在するときは、を前 
の後(こ-1や-2といった数字ががけ6れてコピーされます。 


\0 R4_5cene し 001 



-□ 0 己 01 己 3 己 33 己 09 
-□ 050 己 34055615 
-□ E4_5cene し 001 
-□ R4_5cene し 00 己 


-□ 0 己 01060 己己 100 
-□ 0 己 01 己 3 己 33 己 09 
-□ 050 己 34055615 
-□ E4_5cene し 001 
-□ R4_5cene し 00 己 


□ R4_5cene し 001 
/ HD 

11 iN, — 1 h I I 画 


SELECT 心 ; K リお [j E … R. 












ファインダー機能 （ Finder ) 


プ□ジェクトのあ動 ( Move ) 


《八ード-ディスクとコンパクトフラッシュとの間でプ□ジェクトを移動することはできません。 
その場合は、まずプ□ジェクトをコピーし、その後コピー元のプ□ジェクトを削除してください。 



ディスプレイ(こ基本画面が表示されているとき、 エンター/ファ 
インダー•ボタン [ ENTER / FINDER ] を押します。図のよう 
(こファインダー画面が表示されます。 

プ□ジェクトは、上か6アルファべ、ソト順(こ表示されます。 



-□ 0 己 01060 己己 100 
-□ 0 己 01 己 3 己 33 己 09 
-□ 050 己 34055615 
-□ E4_5cene し 001 
-□ R4_5cene し 00 己 


ファインダー画面の状態で、 力ーソル•ボタン [ CURSOR ] の 
上下やス クラブ•ダイヤル [ SCRUB ] を操作して、移動するプ 
□ジェクトを選択します。選択した6 エンター•ボタン [ ENTER ] 
を押します。 


-□ 因 

-□ 0 己 01 己 3 己 33 己 09 
-□ 050 己 34055615 
-□ E4_5cene し 001 
-□ R4_5cene し 00 己 


選択したプ□ジェクトがフォルダの場合や八ードディスク ( HD ) やコンパクトフラッシュ ( CF ) 
のときは、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] のちを押すとフォルダの中（下位フォルダ）（こ移 
をモ I 動することができます。 

また、上位フォルダ(こ移動したい場合は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] の左を押すと移動 
することができます。 


《コンパクトフラッシュを選択したいときは、八ード•ディス 
ク ( HD ) を選択した状態で カーソル•ボタン [ CURSOR ] 

の左を押すとコンパクトフラッシュに F ) が表示されます。 
ただし、コンパクトフラッシュをセツトしていない場合は、表 
示されません。 



3 


図のような画面が表示された6、 カーソル*ボタン [ CURSOR ] 

を操作して5 Move を選びます。 


.□ , R 4 -Scene 1 _ 0 0 1 . 

1 Select 
己 Delete 

3 Rename 

4 Copy 


Move 
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力ーソル•ボタンに URSOR ] の上下やス クラブ•ダイヤル 
[ SCRUB ] を操作して、移動先(こ設定したいフォルダを選択し 
ます。選択した6 エンター•ボタン [ ENTER ] を押して確定し 

ます。移動先として、 HD を選択することもできます。 


《中止したい場合は、 イグジット.ボタン [ EXIT ] を押してく 
ださい。 


□ R4_5cene し 001 
> HD 



0LD_50N 曰 5 


select 心 SK リ eh け ter. 


プ□ジェクトの移動中(こ電源を切6ないでください。 


. 马 . が .=. 与が . り.号 1 .: 与与 .1 . 

Now Processing ! 
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ファインダー機能 （ Finder ) 


ファインダー画面の状態で、 力ーソル•ボタン [ CURSOR ] 
の上下 やスクラブ•ダイヤル [ SCRUB ] を操作して、一番上 
じある HD 八ード•ディスクを選択します。 

選択した6 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 


< 


選択したプ□ジェクトがフオルダの場合や八ード 


ディスク ( HD ) やコンパクトフラッシュ ( CF ) のときは、 力ーソル•ボタンに URSOR ] の 
ちを押すとフォルダの中（下位フォルダ）（こ移動することができます。 

また、上位フォルダ(こ移動したい場合は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] の左を押すと移動 
することができます。 


《コンパクトフラッシュを選択したいときは、八ード•ディス 
ク ( HD ) を選択した状態で カーソル•ボタン [ CURSOR ] 

の左を押すとコンパクトフラッシュに F ) が表示されます。 
ただし、コンパクトフラッシュをセツトしていない場合は、表 
示されません。 


図のような画面が表示された6、 カーソル*ボタン [ CURSOR ] 

を操作して2 Make Folder を選びます。 




ディスプレイ(こ基本画面が表示されているとき、 エンター/ファ 
インダー•ボタン [ ENTER / FINDER ] を押します。図のよう 
(こファインダー画面が表示されます。 

プ□ジェクトは、上か6アルファべ、ソト順(こ表示されます。 



-□ 0己01060己己100 
-□ 0己01己3己33己09 
-□ 050己34055615 
-□ E 4_5 cene し001 
-□ R 4_5 cene し00己 










ファインダー機能 （ Finder) 


5 


NewFolder というを前のフォルダが作成されます。 

プ□ジェクトがアルファべ、ソト順(こ表示され、その後(こフォルダ 
がアルファべ、ソト順(こ表示されます。 

力ーソル • ボタンに URSOR] の上下 やスクラブ•ダイヤル 
[SCRUB] を操作して、フォルダを確認してください。 

同じさ)前のフォルダがあった場合は、 NewFolder - 1、 NewFolder - 
11、 NewFolder -1 11といった番号がつけ6れていきます。 


トロ R4_5cene し 00 己 
\-Q R4_5cene 己 _001 


トロ R4_5cene3_001 
\-Q E4_5cene3_00 己 
1 E4_5cene3_003 


NeuFolder 
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■瞧ずる 


R -4 で録音したプ□ジェクトを R -4 本体で直接編集することができます。 


No . 

編集メ ニュ ー 

効果 

手順 

1 

Trim 

波形上に 2 つのポイントを指定し、その間の部分を取り化して 
新しく別のプ□ジェクトを作成します。 

P .48 

2 

Divide 

波形上(こ 1 つのポイントを指定し、そのポイントでプ□ジェク 
卜を分割します。新たに 2 つのプ□ジェクトが作成されます。 

P . 己 0 

3 

Combine 

現在選択しているプ□ジェクトの最後尾に、別のプ□ジェクト 
をがけ足します。 2 つのファイルが結合して、新た(こ 1 つの 
ファイルが作成されます。 

P . 日 2 

4 

Merge 

複数のファイルで構成されているプ□ジェクトを 1 つのチャン 
ネル(こ合成します。 

P .54 


《どの編集メニューを実行しても、編集元のプ□ジエクト-ファイルはそのまま残ります。 
《アンドゥー(復帰）機能はありません。 


編集のしかた 


Trim 


波形上(こ 2 つのポイントを指定し、その間の部分を取り化して新しく別のプ□ジェクトを作成します。 
編集中も再生、停止やスクラブ-タイトル、シャトル-ダイヤル、マーカー移動の操作は巧能です。ただ 
し、 A - B リピート(こ関する操作はできません。 



2 


R 4 のウ ェーブ•エディツト•ボタン [WAVE EDIT ] を押します。 
ディスプレイ(こ Wave Edit Menu の画面が表示されます。 

力ーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って1 Trim を選択し、 エン 
夕一•ボタン [ ENTER ] を押します。 


Wave Edit Menu 


050123233509 


[EHTEEl 


Divide 

Combine 


ディスプレイ(こ図のような編集画面が表示されます。 

時間方向の拡大縮小 （1/1 〜 1/65536) 

調整は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] の左ちのボタン 
波形レベル方向の拡大縮小 （ x 1 〜 x 64) 

調整は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] の上下のボタン 

《設定を中止したい場合は、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押 

してください。 


時間方向の拡大縮4 


zoon ： H0RZ= 


H 叫：叫：叫 i 

.TOTAL 


R 1 


\| I ぶ形レベル方向の 

拡大縮小 

1! 叫 1 己日 UERT=xD1 

EL が E 経過時間 


叫： □ 己 ：59 I 

1 POINT 
111111111111111 iTi^ 


経過時間 
•合計時間 

•の 


PUSH EHTER SET P0IHT1 


再生や早送りをしながら、取り化したい最初のポイント（の）を 

まめ、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 

再生をさせずに、スクラブ-ダイヤル、シャトル-ダイヤルを操 
作してポイントをミまめることもできます。 


《の地点の値は、サンプル（データ）位置で表示されています。 


ZOOM ： H0RZ=1/DD1EB 
L1 
R 1 

PUSH EHTER SET POIHTE 



UERT=kD 1 

ELAPSE 

叫：叫：叫 

TOTAL 

叫： □ 己： 59 
POINT 

DDDDDMMDDD 


1111111111 UUHTTTTl 


プロジェクト 


の 
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編集する 


4 一 。 、 

同様し、取り化したい最後のポイント（回）を)まめて、 エンター • 

ポタン [ ENTER ] を押します。 

《回地点の値は、サンプル（データ）位置で表示されています。 


回 


ZOOn ： H0RZ=1/DD1BB 


H0RZ=1/DD1BB UERT=kD1 
1 ELAPSE 
叫： [ ID : 旧 

I TOTAL 

叫； D 己：日日 
iPOIHT 
DDDDDMMDDD 


PUSH EHTER SET POIHTE 川中い mi 中 , 



プロジェクト [ 


の 回 



ポイントを確定するための画面が表示されます。 



P0IHT ： DDDDDDDDDD - DDDDSTBDDD 
叫：叫：叫 - DD ： DD ： 1B 

T 广 i m? 

Push CENTER] 


確定するためじ、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 
やり直したい場合は、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押してく 
ださい。 イグジット•ボタン [ EXIT ] を 1 回押すと、取り出し 
たい最後のポイント（回）をずめなおすことができます。更(こも 
う 1 回押すと、取り化したい最初のポイント（田）を決めなおす 
ことができます。 

図のように表示されているときで もイグジット • ボタン [ EXIT ] 
で実行を停止させることができます。 



Now Processmq ! 


Cancel ? Push CEKIT] 


《プ□ジェクトの保を中や処理中に電源を切 6 ないで<ださい。 


取り化された部分は、新たなプ□ジェ 
クトとして保存されます。そのとき、編 
集元のプ□ジェクトをの後(こ-1が自動 
的(こ付け 6 れます。編集元のプ□ジェ 
クトはそのままの状態で残ります。 

編集元のプ□ジェクトが Project という 
さ)前の場合は、 Project -1 というさ)前の 
新しいプ□ジェクトが作成されます。 



回 


プロジェ 


プロジェ 



内蔵八ード-ディスクじプ□ジェクトを保存するための容量が 
足りないときは 、 「Media Full !」 というメッセージが表示されます。 

V ^ 
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編集する 


Divide 

波形上(こ1つのポイントを指定し、そのポイントでプ□ジェクトを分割します。新たに2つのプ□ジェ 
クトが作成されます。 

編集中も再生、停止やスクラブ-タイトル、シャトル-ダイヤル、マーカー移動の操作は巧能です。ただ 
し、 A - B リピートに関する操作はできません。 



2 


R 4のウ ェーブ•エディツト•ボタン [WAVE EDIT ] を押します。 
ディスプレイ(こ Wave Edit Menu の画面が表示されます。 

力ーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って 2 Divide を選択し、 エ 
ンター.ボタン [ enter ] を押します。 


Wave Edit Menu 


050123233509 


LENTERl 


Trim 


3 Combine 


ディスプレイに図のような編集画面が表示されます。 

水平方向の拡大縮小 （ 1/1 〜 1/65536) 

調整は、 カーソル•ボタン [CURSOR] の左ちのボタン 
垂直方向の拡大縮小 （ x1 〜 x64) 

調整は、 カーソル•ボタン [CURSOR] の上下のボタン 

《設定を中止したい場合は、 イグジット.ボタン [ EXIT ] を押 

してください。 


水平方向がき 



I が音率 

経過時間 
合計時間 

み割地点 


再生や早送りをしなが6、分割したい位置を決めて、 エンター • 
ボタン [ ENTER ] を押します。 

再生をさせずに、スクラブ-ダイヤル、シャトル-ダイヤルを操 
作してポイントを決めることもできます。 


Z00H ： H0RZ=1/DD1BB UERT=kD1 

ELAPSE 
nD ： DD：DD 
TOTAL 
DD ： DE ： S9 


L — 

PUSH ENTER SET POINT 


POIHT 


1111111111 uuniiTTl 


分割位置を確定するための画面が表示されます。 



FILE1 ： DDDDDDDDDD - 叫 DD 叫 3399 
DD ： DD：DD - DD ： DD：DD 
FILES: 叫 D 叫叫 D 叫 - DDDT 919999 
叫：叫：叫 - DD ： DB ： S9 

Divide. 

Push CENTER] 


確定するためじ、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 
Divide を中止したい場合は、 ィグジット•ボタン [ EXIT ] を押 
してください。 

図のようじ表示されているときで もイグジツト-ボタン [ EXIT ] 
で実行を停止させることができます。 


Now Processmq ! 


Cancel.Push CEKIT] 


《プ□ジェクトの保存中や処理中(こ電源を切6ないで<ださい。 

《プ□ジェクトのデータ容量が大きいと、保を(こ時間がかかる場合があります。 
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編集する 


分割されたプ□ジェクトは、それぞれ 
新たなプ□ジェクトとして保ちされま 
す。そのとき、編集元のプ□ジェクト 
をの後(こ-1と-2が自動的に付け 6 れま 
す。編集元のプ□ジェクトはそのまま 
の状態で残ります。 

編集元のプ□ジェクトが Project という 
さ)前の場合は、 Project-1 と Project-2 

というを前の新しいプ□ジェクトが作 
成されます。 





内蔵八ード•ディスク(こプ□ジエクトを保をするための容量が 
足りないときは、 「Media Full!」 というメッセージが表示されます。 
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編集する 


Combine 

現在選択しているプ□ジェクトの最後尾(こ、同じ形式の別のプ□ジェクトを付け足します。 2 つのファイ 
ルが結合して、新たに 1 つのファイルが作成されます。 

編集中は再生、停止やスクラブ-ダイヤル、シャトル-ダイヤルの操作はできません。 

^ 結合するとき(こ、基本となるプ□ジェクトを選択します。 

基本画面で 、 NEXT ボタン や PREV ボタンを 押して選択します。または、円 nder 画面でカーソル•ボ 
タンを使ってプ□ジェクトを選択します。 


2 


3 


R 4 のウ ェーブ•エディツト•ボタン [WAVE EDIT ] を押します。 
ディスプレイ(こ Wave Edit Menu の画面が表示されます。 

力ーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って3 Combine を選択し、 
エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 


Wave Edit Menu 


LENTERl 


. が. = .与が.り.号 1 __001_ 

1 Trim 
£ Divide 


Combine 


ディスプレイ(こ図のような編集画面が表示されます。 

《設定を中止したい場合は、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押 

してください。 


プロジェクト 


I 基本となる 

が.=.与が.。.号1 -001. 1 

-□ E4_5cene し 00£ S 

-□ R4_5cene3_001 [] 

-□ Very Long Lons し o 図 

SELECT PROJECT 

AHD PUSH ENTER. 


■結合する 
プロジェクト 


力ーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って結合したいプ□ジェク 
卜を選択し、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 


R4_5cene し 001 


-□ E4_5cene し 001 
- 

-□ R4_5cene 己 _001 
-□ R4_5cene3_001 
SELECT PROJECT 
_ AHD PUSH ENTER._ 


処理を中止したい場合は、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押し 

てください。 

図のようじ表示されているときで もイグジツト-ボタン [ EXIT ] 
で実行を停止させることができます。 


《プ□ジェクトの保を中や処理中(こ電源を切 6 ないで<ださ 
い。 



□ R4_5cene し 001 


Now Processmq ! 


Cancel ? Push CEKIT] 


《プ□ジェクトのデータ容量が大きいと、保存(こ時間がかかる場合があります。 


結合することができるプ□ジェクトは、「基本となるプ□ジェクト」と「結合する（後(こ付け 
ゴ^ゾ足す）プ□ジェクト」が同じサンプリング周波数、サンプル-サイズ（ビット数）、チヤンネ 
ル数であることが条件となります。 



結合できないプ□ジェクトを選択した場合は、図のようなメッ 
セージが表示されます。 
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編集する 


結合されたプ□ジェクトは、新たなプ□ジェクトとして保を 
されます。そのとき、編集元のプ□ジェクトをの後(こ-1が 
自動的(こがけ 6 れます。編集元のプ□ジェクトはそのままの 
状態で残ります。 

編集元のプ□ジェクトが Project というを前の場合は、 
Project -1 というを前の新しいプ□ジェクトが作成されます。 




内蔵八ード-ディスク(こプ□ジエクトを保をするための容量が 
足りないときは 、 「Media Full !」 というメッセージが表示されます。 
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編集する 



カーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って4 Merge を選択し、 I 
ンター-ボタン [ ENTER ] を押します。 


確定するためじ、 エンター•ポタン [ ENTER ] を押します。 

Merge を中止したい場合は、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押 
してください。 

図のようじ表示されているときで もイグジット•ポタン [ EXIT ] 
で実行を停止させることができます。 


ディスプレイ(こ図のような編集画面が表示されます。 

プ□ジェクトのをチヤンネルのレベル (Mix Level ) を変更する場 

合(こ設定します。 カーソル•ボタン [ CURSOR ] の上下 かスク 
ラブ•ダイヤル [ SCRUB / VALUE ] を使って値を設定します。 

例えば、ステレオ2チヤンネル （ STERE 0 X 2) のプ□ジェクトで 
Mix Level を- 6.0 d 目（こ設定すると、それぞれのチヤンネルのレべ 
ルを 6 d 目下げてか6合成が実行されます。 

《設定を中止したい場合は、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押してください 



内蔵八ード•ディスク(こプ□ジエクトを保をするための容量が 
足りないときは 、 「Media Full !」 というメッセージが表示されます。 


^プ□ジェクトの保存中や処理中(こ電源を切6ないでください。 

^プ□ジェクトのデータ容量が大きいと、保存(こ時間がかかる場合があります。 




A Media Full ， 
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エフェクト設定 


R -4 では5種類のエフェクトが用意されています。入力された音(こエフェクトをかけてそのまま録音した 
り、 R -4 で再生した音(こエフェクトをかけて聴いてみることができます。また、チャンネルごと(こ設定を 
変えることができます。 

《 96 kHz で動作中は、エフェクト機能は使用できません。 


R -4 のエフェクトの種類 


No . 

エフェクト名 

効果 

0 

No Effect 

エフェクトをかけません。 

チャンネルごと(こエフェクトの ON/OFF の設定を維持したまま、エ 
フェクトがかからない状態(こしたいとき(こ設定します。 

1 

3 -Band EQ 

3バンドのイコライザーです。 

2 

Graphic EQ 

6つの固定周波数帯域のゲインを調整することができます。 

3 

Noise Gate 

無音時のノイズや低周波数域のノイズを軽減させるエフェクトです。 

4 

Enhancer 

ダイレクト音(こ、位相のズレた音を加えることで、音の輪郭をはつ 
きりさせ音を前(こ化すエフェクトです。 

5 

Comp&DeEsser 

音声(こ含まれる歯擦音をカットして、なめ6かな音質(こ変えたり、 
大きな音とルさな音のレベルを均一化することができます。 
コンプレッサーは、大きな音とルさな音のレベルを均一化します。 

ディエッサーは、さしすせそなどの発音(こ伴う耳障りなノイズ（歯 
擦音）を軽減します。 


録音時(こエフェクトをかける場合、音量や音質が元の音声と変わってしまいます。 

強い効果をかける場合は、音のクリ、ソプや歪みなどが発生していないかをレコーディング-スタンバイ時 
(こへ、ソドホンなどでモニターして確認してください。また、事前(こテスト録音しておくことをお勧めしま 
す。 


設定方法(こついては、『エフェクトのかけ方』 ( P .58) を参照してください。 

録音中や再生中(こ EFFECT ボタン [ EFFECT ] を押してしまうと、エフェクトのオン/オフが切り替 
わってしまいます。意図しない切り替わり（オン/オフ）を防ぐためじは、 HOLD スイ、ソチをオンにして 
お使いなることをおすすめします。 


? 




エフェクトとは 


エフェクトとは英語で"効果"という意□末です。もと(こなる音声をデジタル技術で加工することじより、 
明るい音や迫力のある音(こ変えたりすることができます。 

また、声を闇き取りやすくしたり、耳障りなノイズを抑えるといった効果を得たりすることもできます。 


? 


クリップとは 


エフェクトや増幅をかけること(こよって、音声レベル（音量）が機器で扱える最大のレベルを超えてしま 
うことをクリップといいます。大きな音(こあわせて音が歪んだり、バリバリといったノイズが発生するこ 
とちあ LJ ます。 









エフェクト設定 


Effects 


1: 3-Band EQ 


No. 

パラメ ーター名 

値 

初期値 

効果 

1 

LOW GAIN 

-12 dB 〜 Od 目〜 +12 dB 

OdB 

低域イコライザーのゲインを調整し 
ます。 

2 

MID FREQ . 

200 Hz , 250 Hz , 315 Hz , 

400 Hz , 500 Hz , 630 Hz ， 

800 Hz , 1 kHz ，1.25 Hz , 

1.6 kHz ，2 kHz ，2 •己 kHz ， 
3.15 kHz , 4 kHz ， 己 kHz ， 

6.3 kHz 

1 kHz 

中域イコライザーの中ム周波数をみ 
めます。 

3 

MID Q 

0.5, 1.0, 2.0, 40,8 .0 

2.0 

Mid Freq で設定した周波数(こ対し 
て、ゲインが変化する範囲を設定し 
ます。値を大き<するほど変化する 
範囲がルさ < なります。 

4 

MID GAIN 

-12 dB 〜 Od 目〜 +12 dB 

OdB 

中域イコライザーのゲインを調整し 
よす0 

己 

H に H GAIN 

-12 dB 〜 Od 目〜 +12 d 目 

OdB 

高域イコライザーのゲインを調整し 
よす0 

6 

LEVEL 

0-120 

100 

全体の音量を調整します。 


2: Graphic EQ 


No. 

パラメーター名 

値 

初期値 

効果 

1 

125 Hz 

-12 dB 〜 Od 目〜 +12 d 目 

OdB 

12 己 Hz のゲインを調整します。 

2 

250 Hz 

-12 dB 〜 Od 目〜 +12 d 目 

OdB 

250 Hz のゲインを調整します。 

3 

己00 Hz 

-12 dB 〜 OdB 〜 +12 d 目 

OdB 

己00 Hz のゲインを調整します。 

4 

1 kHz 

-12 dB 〜 OdB 〜 +12 d 目 

OdB 

1 kHz のゲインを調整します。 

己 

2 kHz 

-12 dB 〜 Od 目〜 +12 d 目 

OdB 

2 kHz のゲインを調整します。 

6 

4 kHz 

-12 dB 〜 OdB 〜 +12 d 目 

OdB 

4 kHz のゲインを調整します。 

7 

Level 

0-120 

100 

全体の音量を調整します。 


3: Noise Gate 


No. 

パラメーター名 

値 

初期値 

効果 

1 

LO-CUT 

OFI =，40 Hz ，55 Hz , 63 Hz ， 
80 Hz ， 100 Hz , 125 Hz , 

160 Hz , 200 Hz , 250 Hz , 
315 Hz , 400 Hz , 己00 Hz , 
630 Hz ， 800 Hz , 1 kHz 

100 Hz 

風の音などの不要な低周波ノイズを 
カツトしまで。 

2 

THRESHOLD 

OFF ,1 〜100 

20 

一定の音量(こ達しない音(こ対して、 
消音するしきい値を決定します。 

3 

LEVEL 

0-120 

100 

全体の音量を調整します。 


4: Enhancer 


No. 

パラメーター名 

値 

初期値 

効果 

1 

SENSE 

0- 100 

50 

エン八ンサー効果の効き具合を調整 
します。 

2 

MIX 

0- 100 

50 

位相のずれた音を入力(こミックスす 
る量を調整します。 

3 

LEVEL 

0- 120 

100 

全体の音量を調整します。 
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5: Comp&DeEsser 


No . 

パラメ ーター 名 

値 

初期値 

効果 

1 

DE-ESSER SW . 

OFF , ON 

OFF 

ON (こすると耳障りな歯擦音が輕減 
されます。 

2 

THRESHOLD 

0- 100 

50 

コンプレッサーの効きはじめる音量 
(スレッショルド-レベル）〇を設 
定します。ここで設定したレベル U 
上の入力(こ対して圧縮効果が現れま 
す。値をルさくするほど低いレベル 
からコンプレッサーの効果が得られ 
ます。 

3 

RATIO 

1.0:1, 1.2:1, 1.5:1, 2.0:1， 

2 •致1, 40:1,8.0:1, 16.0:1， 
lnf :1 

40:1 

入力された音がスレッショルド•レ 
ベルを越えたときの圧縮率を調整し 
ます。比率を大き<するほど強<圧 
縮がかかります。 

4 

ATTACK 

0.2 5 〜100 ms 

10 ms 

入カレベルが設定されたスレッショ 
ルド-レベルを越え、圧縮が始まっ 
てから、 Ratio で設定された圧縮率 
(こなるまでの時間を調節します。值 
が大きくする(まどゆっくりと圧縮が 
かかります。 

己 

RELEASE 

己〇〜 5000 ms 

100 ms 

信号がスレッショルド-レベル ]：> (下 
(こなってか6、圧縮効果がなくなる 
までの復帰時間を調節します。値を 
大きくするほどゆっくりと圧縮状態 
か6復帰します。 

6 

GAIN 

-6.0 dB 〜 + 18.0 d 目 
( O.SdB 刻み） 

0.0 d 目 

コンプレッサー処理後のゲインを調 
節します。 

7 

LEVEL 

0-120 

100 

全体の音量を調節します。 







エフェクト設定 


エフェクトのかけ方 


R -4 のエフェクト機能は、録音や再生前のスタンバイ状態はもちろん、再生中や録音中にエフェクトを調 
整して音声を確認しなが6エフェクトの設定を行うことができます。 

ここでは、再生中と録音スタンバイ状態のエフェクト設定の手順(こついて説明しています。 



R -4 の エフェクト•ボタン [ EFFECTS ] を押します。 
ディスプレイにエフェクト設定の画面が表示されます。 



2 


スクラブ•ダイヤル [ SCRUB / VALUE ] を回して、エフェク 
卜-タイプを選びます。 

エフェクトの種類については、 『 Effects 』( P .56) をお読みくださ 
い。 



下方向の カーソル•ボタン [ CURSOR ] を押します。 
カーソルが 「 LINK 」 の項目に移動します。 



CH 1 CH 2 CH 3 CH 4 

それぞれのチヤンネルごとにエフェクトのオン/オフやパラメータの設定 
をィ了いま "5 。 

CH 1+2 CH 3+4 

チヤンネル1と2、チヤンネル3と4の組み合わせでエフェクトのオン/ 
オフやパラメーターの設定を巧います。 

プ□ジェクトがチヤンネル1と2、チヤンネル3と4の組み合わせでステ 
レオとして扱っているときなどに選択します。 

CH 1 +2+3+4 

すべてのチヤンネルをまとめてエフェクトのオン/オフやパラメーターの 
設定を行います。 
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エフェクト設定 


スクラブ•ダイヤル [ SCRUB / VALUE ] を回して、どのチャ 
ンネルをリンクさせるかを設定します。 


Effects Top 



同様の方まで 「 PLAY 」、「 REC 」 の項目(こついても設定します。 

PLAY 


OFF 

再生時(こエフェクトをかけない 

ON 

再生時(こエフェクトをかける 


Effects Top 


Type 

Link 

PLAY 

REC 


CHJLfg 

鶴 


"disf| 

3-EancJ E0 
CH3+4 


I ON 
I OFF 


RED 


OFF 

録音時(こエフェクトをかけない 

I ゴゴゴ ■ 丄。卜 1 

ON 

録音時(こエフェクトをかける 

Type 1: 3-EancJ E0 


Link CH1 + 己 CH3+4 

PLAY 丄日 I ON 

REC I OFF 


6 


7 


ディスプレイ•ボタン [ D 旧 PLAY ] を押します。 

ディスプレイ(こエフェクトのパラメーター設定の画面が表示され 
ます。 

《 Type で0: No Effect を選択している場合(こは、設定画面を 
表示しません。 


力ーソル•ボタン [ CURSOR ] とスクラブ•ダイヤル [ SCRUB / 
VALUE ] を使って、を項目の値を設定します。 



巧 


手順3で設定した 「 LINK 」 の項目で、 「CH1 CH2 CH3 CH4」 や 
rCH1+2 3+4」を選択した場合は、 ディスプレイ•ボタン 
[ DISPLAY ] を押します。 

ディスプレイ(こ次の組のチヤンネルが表示されます。 



エフェクトの項目やパラメーターの設定中(こイ グジット•ボタン [ EXIT ] を押すと、 

I メモ」 ひとつ前の画面(こ戻ります。 

また、設定したエフェクトの設定内容は、次(こ設定を変更するまで記憶しています。 
エフェクトの種類 ( Type ) を変更すると設定した値は初期値に戻ります。 

すべての設定が終わったとき、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押すと基本画面(こ戻ります。 

エフェクトのひとつひとつ(こは、その効き具合を調整するためじパラメーターというものを持っていま 
す。電源を切っても設定は維持されますが、エフェクトの種類を変更すると設定内容はリセ、ソトされ、初 
期設定値がセ、ソトされた状態(こなります。 
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I システム設定 


録音や再生時の初期設定を巧うとき、 R -4 本体のシステム(こ関するさまざまな設定を行います。 
R -4 の システム • ボタン [SYSTEM] を押して、システム設定のメニュー(こ入ります。 

設定方法は、『操作例』 ( P .65) を参照して<ださい。 


No. 

メ ニユー 

概要 

操作例 

1 

Recording Setup 

録音(こ関する各種設定を行います。 

P .6 己 

2 

Player Setup 

再生(こ関する各種設定を行います。 

P .6 己 

3 

Speaker 

スピーカーのオン/オフを切り替えます。 

P .6 己 

4 

LCD Setup 

ディスプレイの表示(こ関する設定を巧います。 

P .6 己 

5 

System Setup 

R -4 本体の動作(こついての設定を行います。 

P .6 己 

6 

Date &Time 

R -4 内蔵のカレンダーの日付と時刻の調整をします。 

年、月、日 ( BIB ) の設定ができます。 

P .66 

7 

Project Name 

録音時(こ作成されるプ□ジェクト-ファイルに、 R -4 が自動的にを 
前をつけます。そのを前のがけ方を設定します。 

P .67 

8 

HDD Utility 

R -4 の内蔵八ード•ディスクのユーティリティを行います。 

P .68 

9 

CF Utility 

R -4 (こ挿入されたコンパクトフラッシュのユーティリティを行いま 
す。 

P .68 

10 

Factory Reset 

工場出荷時の設定(こ戻します。 

P .69 


System Menu 


1 Recording Setup 

太字の表記は初期値です。 


《録音、再生中(こは 、 Recording Setup の設定はできません。 


メ ニユー 

値 

効果 


Analog 

録音する入力方法の選択します。 

アナ□グ入力を録音するとき(こ設定します。 コンボ入カジャック (こマイクやアナ □ 

グ•オーディオ機器を接続して録音します。この設定のときは、内蔵マイクとデジ 
タル入カジャックから入力信号は無視されます。 

Input 

lnt:-Mic 

内蔵マイクで録音するとき(こ設定します。 

Select 

Digital 

デジタル入力を録音するとき(こ設定します。 デジタル入カジャック (こ接続されたデ 
ジタル機器か6の信号を録音します。この設定のときは、内蔵マイクとコンボ入力 
ジャックか6の入力信号は無視されます。 

サンプリング周波数は Rec Freq. 、ビット数は Rec Bit で設定した状態で録音され 
ます。 

Rec Freq . 

44.1 kHz, 

48.0 kHz ， 
96 kHz 

録音するときのサンプリング周波数を設定します。 

周波数が高いほど高音質で録音できますが、プ□ジエクト-ファイルのサイズが大 
きくなるため、八ードディスク(こ録音できる時間が短くなります。 

通常の可聴周波数帯域の音声を収録する場合(こは 44.1 kHz で十分です。また、パ 
ソコンで録音ファイルを取り込み、音楽 CD を作成するとき(こも適した周波数で 
す。 

48 kHz ]:>(上(こ設定するときは、楽器のシンバルのようじ高い周波数成分を多く含 
む音を録音するときや、自然の風景などの音の明るさや透明感などを残したいとき 
じ使います。 

Rec Bit 

16bit, 

24 bit 

録音するときのサンプル-サイズ（ビット長）を設定します。サンプル-サイズの 
値が大きい方が音の細かい部分まで記録されますが、プ□ジエクト-ファイルのサ 
イズが大きくなるため、八ードディスク(こ録音できる時間が短くなります。 

通常の録音では16ビット(こします。パソコンで録音ファイルを取り込み、ソフト 
ウエアで再生させるときなどじミ凡用性があります。 

24 bit の設定は楽器演奏や歌など、難や空気感などの微妙なニュアンスをと6えた 
いとき(こ使います。 
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システム設定 


メニュー 値 


効果 


Rec Mode 


MONO X 1 

1 ch 録音で 
モノラル 1 ファイル 

録音時(こ作成されるプ□ジェクト-ファイルの構 
成を選択します。モノラルの WAV ファイルを 
チャンネルごと(こ作成します。歌と演奏、対談の 
話者ごと(こマイクが違うとき、チャンネルごとに 
ファイルをわけて作成することができます。モノ 
ラルの WAV ファイルが作成されます。 

Input Select が Analog のときは、最大 4 つのモノ 
ラルのファイル、 Int-Mic や Digi ね 1 のときは最大 2 
つのモノラルのファイルを作成することができま 
す。 

《 Input Select か In 卜 Mic か Digital のときは MONO x 3、 
MONO X 4は選択できません。 

《 RecFreq. が 96kHz のときは MONO x 3 、 MONO x 4 
は選択できません。 

MONO X 2 

2 ch 録音で 
モノラル 2 ファイル 

MONO X 3 

3 ch 録音で 
モノラル3ファイル 

MONO X 4 

4 ch 録音で 
モノラル4ファイル 

STEREO X 

1 

2 ch 録音で 
ステレオ1ファイル 

2つのチヤンネルを L 、 R としてステレオの WAV 
ファイルを作成します。 

Input Select が Analog のときは、チヤンネル1を 

L 、 チヤンネル2を R としてステレオの WAV 
ファイルを作成します。チャンネル3、4への入力 
は無視されます。 

Int-Mic や Digi ね 1 のときはステレオの WAV ファイ 
ルが1つ作成されます。 

STEREO X 

2 

4 ch 録音で 
ステレオ2ファイル 

Input Select が Analog のときは、チヤンネル1を 

L 、 チヤンネル2を R としてステレオの WAV 
ファイルを作成します。同様にチャンネル3はし 
チヤンネル4は R としてステレオの WAV ファイ 
ルが別に作成されます。 

《 Input Select が In 卜 Mic か Digital のときは STEREO x 

2は選択できません。 

4 CHX 1 

4 ch 録音で 

4 ch を1ファイル 

チヤンネル1〜4を1つの WAV ファイルとして 
作成します。パソコンのソフトウェアじよっては、 

4チャンネルの WAV ファイルが扱えない場合があ 
りますのでごま意 < ださい。 

《 Int-Mic と Diqi ね I のときは 4 CH X 1は選択できません。 



MONOxI 

MONOx2 

MONOxS 

MONOx4 

STEREOxI 

STEREQX2 

4CH 

44.1kHz 

o 

o 

o 

ホ 

O ホ 

o 

o 

ホ 

o 

ホ 

48kHz 

o 

o 

o 

ホ 

o ホ 

o 

o 

ホ 

o 

ホ 

96kHz 

o 

o 

X 

X 

o 

o 

ホ 

o 

ホ 


ホ巧 … Input Select が IM - Mic および Digital のときは使用できません。 




録音ボタン [ REC ] を押して録音を開始した時間か6、数秒間さかのぼって記録 
を残すことができます。何秒間前か6記録を残すかを設定します。 

《サンプリング周波数、サンプル-サイズ （ビッ ト 長）、 モードの設定 
により最大の時間が変わります。 



Rec Freq. 

Rec Bit 

Rec Mode 

Pre Recording 



44.1 

16 

STEREO xl 

29 

Pre 

Recording 

OFF ， 

1 〜 29 sec 

44.1 

16 

STEREO x2 

14 

48 

16 

STEREO xl 

27 

48 

16 

STEREO x2 

13 



48 

24 

STEREO xl 

18 



48 

24 

STEREO x2 

9 



96 

24 

STEREO xl 

9 



96 

24 

STEREO x2 

4 



※プリ-レコーディング中も電力を消費します。乾電池でお使いの場合は、残容 
量にま意してください。 
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システム設定 


メニユー 

値 

効果 

Project 

Names 

Date, 

Name 1 〜 8 

録音したプ□ジェクト-ファイルをのがけ方をミ夫めます。日付で作成するか 

Project Name で設定したを前でつけるかを選択します。 

Date の場合、2005年1月2日午前3時45分12秒(こ録音が開始されたプロ 
ジェクトのさ)称は、 「 050102034512 」 となります。 

Date (こ設定しておくと、プ□ジェクトのを前を見るだけで録音した日時が分かり、 
多数録音したとき(こ目的のプ□ジェクトを探しやすくなります。 

Name は、『7 Project Name 』 ( P .63) で設定したさ)称(こ連番が追加されたプロ 
ジェクトを(こなります。独自のプ□ジェクトををつけ、 SCENE 001、 

SCENE 002 ...などプ□ジェクトを並べたとき(こわかりやすくしておくと便利です。 
Name 1 〜8を選択したときは、『7 Project Name 』 ( P .63) で設定したさ)称(こ連番 
が追加されたプ□ジェクトさ)(こなります。 R 4 Scene 1001〜 R 4 Scene 1999 
のよう(こ、自動的(こ追加されます。末尾の連番は999までです。 

R -4 は、現在のフォルダじある最も大きい番号のプ□ジェクトを(こ番号を追加して 
いきます。 


2 Player Setup 


パラメー 
夕一名 

値 

効果 

Play Mode 

Single 

再生のモード選択します。 

選択したプ□ジェクトだけを再生します。 

Sequential 

現在選択しているプ□ジェクトが入っているフォルダ内のプ□ジェクトを順番ど 
おり再生します。 

Repeat 

OFF, ON 

リピート再生をするかしないかを選択します。 

Play Mode が Single のときは、そのプ□ジェクトだけを繰り返し再生します。 
Sequential のときは、現在選択しているプ□ジェクトが入っているフォルダ内 
のプ□ジェクトを最後まで再生し、その後再び同じフォルダ内のプ□ジェクトを 
最初か6順(こ再生します。 

X 2 Play 

0 FI =， ON 

再生中(こもう一度、再生ボタン [PLAY ] を押すとに度押しの状態）2倍速再 
生をする機能のオン/オフを設定します。ディスプレイの下部分に PLAY X2 と 
表示されます。 

再度、再生ボタン [ PLAY ] を押すと、通常の再生(こなります。 


3 Speaker 


パラメ ーター名 

値 

効果 

Speaker Switch 

OFF, ON 

内蔵スピーカーのオン/オフを設定します。 

《 Recording Setup の Input Select が IM-Mic (こ設定されているときの録音ス 
タンバイおよび録音中と、へ、ソドホン使用時(こはこの設定が ON (こなってい 
ても内蔵スピーカーか6音は化ません。 


4 LCD Setup 


パラメー 
夕一名 

値 

効果 

Contrast 

1 〜 5 〜 10 

LCD のコントラストを設定します。値を大きくすると白い部分が強調されて 
いきます。 

Backlight 

0 FF ，1 〜 10 

LCD のバックライトの明るさを設定します。 

OFF でバックライトが消のします。 

値を大きくするほど明るくなり、電力を消費します。乾電池で使用の際は、 

残容量(こを意して < ださい。 

Backlight 

Timer 

OFF, 2 sec , 

5 sec , 10 sec , 
20 sec 

一定時間操作をしないときじディスプレイのバックライトが消えるまでの時 

I 日 J を 5 又怎します。 

乾電池で使用の際など、消費電力を抑えるとき(こ設定して < ださい。 
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システム設定 


5 System Setup 


パラメーター名 

値 

効果 

Battery Type 

Alkaline , Ni-MH 

使用する乾電池の種類を選択します。 

アルカリ電池を使用する場合は Alkaline 、 ニッケル水素電池を 
使用する場合は Ni - MH を選択して<ださい。 

※違う種類を選択していると電池の残量などが正し < 表示され 
ません。 

L-Connector 

Disable , Enable 

L-Connector (こ接続した機器か 6 のコント□-ルを受ける機能 
を有効 (Enable) にするか無効 (Disable) にするかを切り替え 
ます。 

Project File 

WAV, BWF 

録音時や編集時に作成されるプ□ジェクトのファイルのタイプ 
を設定します。 WAV は通常の WAV ファイル、 BWF は録音時 
刻や録音機器 （EDIR0LR-4) の情報を保持している BWF ファ 
イル(こなります。 


6 Date & Time 


年月日、時刻の設定をします。 

Project Name を Name に設定しているとき、プ□ジェクトさ)の日 
がはここで設定した時間が反映されます。 

基本画面で、ディスプレイの下側に表示されている日がと時間も、 
ここでの設定が反映されて表示されます。 


西暦!月 I I 曰（曜日） 

HdSH-O 夕 一 E4 け OM > 

(vvvv-nn-DDJ 

15:45:00 


5et? Pu: 


■ STOP 


h : Enter ： 



時刻 


7 Project Name 

Name 1 〜 8 まで、 8 種類を設定することができます。設定したを前の後(こ001、002、003•••と連番をがけ 
てプ□ジェクトを作成ます。例えば、初期設定値の R 4_ Scene 1 の場合は、 R 4_ Scene 1 _001というを前(こな 
LJ ます。 

設定したさ)前のプ□ジェクトを作成されるようにするためは、 Recording Setup の Project Name で Name 1 
〜8 を選択しておく必要があります。 

使用可能な文字 

(スぺース）！#$〇/〇&，（）+，-.012 34己46 789;= @ 

A 目 CDEFGHI」K LM N 0 PQ RST U VWX Y Z [] へ a be d ef g hij k I m n op qr stu v wx y z {} 
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システム設定 


8 HDD Utility 

R -4 内蔵の八ード•ディスクのユーティリティを巧います。録音、再生中(こは HDD Utility は実行できません。 


種類 

効果 

Format 

内蔵八ード-ディスクをフォーマットします。 

八ード-ディスク内のプ□ジェクトやフォルダがすべて消去され、何もない状態(こなり 
ます。 

《処理を実行する前(こ、必ずプ□ジェクトのバックアップや待避をしてください。 

Check 

内蔵八ード-ディスクのチェックをし、 R -4 のプ□ジェクトで使われていない八ード 
ディスク中の領域を整理し、ディスクの空き容量を増やします。 

《この処理によって、内蔵八ード-ディスクが正常な状態(こ戻る保証はありません。 

八ード-ディスクの領域を直接操作するための処理ですので、プ□ジェクト(こ障害 
をおよぼす可能性があります。処理を実行する前(こ、必ずプ□ジェクトのバック 
アップや待避をしてください。 

Scan 

内蔵八ード-ディスクのすべての領域が読込み可能かどうかお査します。 

検査にかかる時間は20分程度です。 

異常がなければ 、 Sytem Menu (こ戻ります。間題が発見されると 「HDD failure 」 と表 
示されます。データをバックアップして、お買い上げ(こなった店や Roland Service 
Center (こ修理を化頼してください。その場合は、八ード•ディスクの失われた記憶内 
容の修復(こ関しましては、保証も含めご容赦願います。 


9CF Utility 

R -4 (こ挿入したコンパクトフラッシュのユーティリティを行います。 
録音、再生中(こは CF Utility は実行できません。 


種類 

効果 

Format 

コンパクトフラッシュをフォーマットします。コンパクトフラッシュ内のプ□ジェクト 
やフォルダがすべて消去され、何もない状態(こなります。 

《処理を実行する前(こ、必要に応じてプ□ジェクトのバックアップや待避をしてくだ 
さい。 

Check 

コンパクトフラッシュのチェックをし、 R -4 のプ□ジェクトで使われていないコンパク 
トフラッシュ中の領域を整理し、空白の状態(こ戻します。 

《この処理(こよって、コンパクトフラッシュが正常な状態(こ戻る保証はありません。 

コンパクトフラッシュの領域を直接操作するための処理ですので、プ□ジェクト(こ 
障害をおよぼす可能性があります。処理を実行する前(こ、必ずプ□ジェクトのバッ 
クアップや待避をしてください。 


10 Factory Reset 

次の内容がお買い上げいただいたときの状態(こ戻ります。録音、再生中(こは Factory Reset は実巧できません。 

Recording Setup 
Player Setup 
Speaker 
LCD Setup 
System Setup 
Project Name 
HDD Utility 

Effects (Type 、 Link 、 Play 、 Rec 、 Parameters) 
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システム設定 




Input 5 elect ■=!! ■ 卜 1 ■お 
Rec Fred, 44 , 1 kHz 
Rec Bit 16 bit 
Rec Mode 5 TERE 0 x 1 
Pre Record i ns OFF 
Project Name Date 


Recording Setup の設定 

同様の手順で、次の設定も巧うことができます。ここでは、例として Recording Setup の設定を行います。 

Recording Setup 
Player Setup 
Speaker 
LCD Setup 
System Setup 


7 


2 


3 


R 4 の システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 
ディスプレイ(こシステム設定の画面が表示されます。 


力ーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って 1 Recording Setup を 
選択し、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 

Recording Setup の画面(こなります。 

スクラブ•ダイヤル [ SCRUB / VALUE ] を回して、 Input Select 

の値を選択します。 

選択をした時点で、その内容は有効(こなります。 

エンター•ボタン [ ENTER ] を押す必要はありません。 


4 

5 

6 

7 

8 


力ーソル•ボタンに URSOR ] を使って Rec Freq . を選択します。 

スクラブ•ダイヤル [ SCRUB / VALUE ] を回して、 Rec Freq . 

の値を選択します。 

同様に カーソル•ボタン [ CURSOR ] とス クラブ•ダイヤル 
[ SCRUB / VALUE ] を使ってすべての値を設定します。 

値の設定が終わった6、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押します。 
System Menu の画面(こ戻ります。 

再度、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押すと基本画面(こ戻ります。 


その他のシステム(こ関する設定を巧いたい場合は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] を使ってメニューを選 
択して設定を行って < ださい。 


Record 


STOP JAH 


Escord 


nu 


System M 


操作例 


pSCHH—nK 


Input 5 el 
Rec Freq, 
Rec Bit 
Rec Mode 
Pre Recor 
Project H 

ect final 03 

EE— の：曰 

16 b it 
5 TERE 0 X 1 
dins OFF 

ame Date 




JOJ PS 
15 u 5 

广 t 

e e m 
e k 5 e 
y a t 
a e D s 
1 p c y 

p 5 L 5 
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Date & Time の設定 

t R -4 の システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 
ディスプレイ(こシステム設定の画面が表示されます。 


2 


4 


カーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って 6 Date & Time を選択 
し、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 

Date & Time の画面(こなります。 


3 


System Menu 


[ENTER 


力ーソル•ポタン [ CURSOR ] とス クラブ•ダイヤル [ SCRUB / 
VALUE ] を使って日付と時間を設定します。 

設定が終わった6、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押してくだ 
さい。 

System Menu の画面(こ戻ります。 

《設定を中止したい場合は、 イグジット.ボタン [ EXIT ] を押 

してください。 


己 Player Setup 

3 Speaker 

4 LCD Setup 

己 System 5etup 


6 Date S Time 


3-01.01(5AT) 


00：00:00 

5et? Push [Enter] 


再度、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押すと基本画面(こ戻ります。 

その他のシステム(こ関する設定を行いたい場合は、 カーソル•ポタン [ CURSOR ] を使ってメニューを選 
択して設定を行って < ださい。 




Escord 


nu 


System M 
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E 




STOP JAH 己 11E : 旧 


2 


力ーソル•ボタン [CURSOR] を使って 7 Project Name を選択 
し、 エンター•ポタン [ENTER] を押します。 

Project Name の画面(こなります。 


[ENTER 


Name 己 
Names 
Name 4 
Name 己 


R 4 _Scene 


R 4_5 cene 己 
R 4_5 cene 3 
R 4_5 cene 4 
R 4_5 cene 


己 I 


3 


4 


力ーソル•ボタン [CURSOR] で変更したい Name を選び、 エ 
ンター.ボタン [enter] を押してください。 

プ□ジェクトをを変更するための画面(こなります。 


力ーソル•ボタン [CURSOR] とスクラブ•ダイヤル [SCRUB/ 

VALUE] 、 クリアー•ボタンに LEAR] 、 マーク•ボタン [Mark] 

を使ってを前を設定します。 

設定が終わった6、 エンター•ボタン [ENTER] を押してください。 

Project Name の画面(こなります。 

《設定を中止したい場合は、 イグジット•ボタン [EXIT] を押してください。 


因 4=Scene1 

[ CLEAR ：: Delete 
CMARK ] : Insert 
CENTER ] : Do Rename 


5 


使用可能な文字 

(スぺース）！#$96&，（）+，-.01234546789;=® 
ABCDEFGH I」 KLM N 0 PQ RSTU VW X YZ [〕 へ 
abcderghijkimnopqrstuvwxyz り 


再度、 イグジット•ボタン [EXIT] を押すと基本画面(こ戻ります。 


その他のシステム(こ関する設定を巧いたい場合は、 カーソル•ボタン [CURSOR] を使ってメニューを選 
択して設定を行って < ださい。 


System Menu 


[ENTER 


Project Name の設定 


R 4 の システム•ボタン [SYSTEM] を押します。 
ディスプレイ(こシステム設定の画面が表示されます。 


P 

U e 
t m 



r t 

e e m & 
k 5 e 
a t e 
e D s t 
p c y a 
5 L 5 D 

3 4 5 6 
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HDD U 川 ity、CF Utility の実行 

ここでは HD Utility を例として説明します 。 CF Utility も同様の手順で実行することができます。 

7 R 4の システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 

ディスプレイ(こシステム設定の画面が表示されます。 


力ーソル • ボタン [ CURSOR ] を使って 8 HDD Utility を選択し、 
エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 

HDD Utility の画面(こなります。 

CF Utility を実行する場合は、 9 CF U 川 ity を選択してください。 

《設定を中止したい場合は、 ィグジット.ボタン [ EXIT ] を押 

してください。 

《コンパクトフラッシュが入っていないときじは、図のような 
メ 、ソ セージが表示されます。 


力ーソル•ボタン [ CURSOR ] で、 「 Format 」 か 「 Check 」 を選択して エンター•ボタン [ ENTER ] 

を押します。 


[Are you sure ? J と表示されますので、実行する場合は 「 YES 」、 
実行しない場合は 「 NO 」 を 力ーソル•ボタン [ CURSOR ] で選 

択してください。 

選択した6、 エンター•ポタン [ ENTER ] を押してください。 


処理中は、このよう(こ表示されます。 
実行中は電源を切6ないで<ださい。 


処理が終了すると、自動的(こ System Menu の画面(こ戻ります。 

> 再度、 イグジツト•ボタン [ EXIT ] を押すと基本画面(こ戻ります。 

その他のシステム(こ関する設定を行いたい場合は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] を使ってメニューを選 
択して設定を行って < ださい。 
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Factory Reset の実行（工場出荷時の状態に戻す ) 



2 


3 


力ーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って 10 Factory Reset を選 
択し、 エンター•ボタン [ ENTER ] を押します。 

Factory Reset の画面(こなります。 

Factory Reset を実行する場合は エンター • ボタン 
[ ENTER ] を押します。 

《設定を中止したい場合は、 イグジット.ボタン [ EXIT ] を押 

してください。 



4 


5 


[Are you sure ? J と表示されますので、実行する場合は 「 YES 」、 
実行しない場合は 「 NO 」 を 力ーソル•ポタン [ CURSOR ] で選 

択してください。 

選択した6、 エンター•ポタン [ ENTER ] を押してください。 
処理が終了すると、自動的(こ System Menu の画面(こ戻ります。 

再度、 イグジット•ボタン [ EXIT ] を押すと基本画面(こ戻ります。 



その他のシステム(こ関する設定を巧いたい場合は、 カーソル•ボタン [ CURSOR ] を使ってメニューを選 
択して設定を行って < ださい。 
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ードの取り巧いについて 


R -4 の八ード•ディスク内じあるプ□ジェクト•ファイルを R -4 か6パソコン(こ移動させるとき、また逆 
(こパソコンじある WAV ファイルを R -4 の八ードディスク(こ移動させるときなどじコンパクトフラッシュ 
を使って移動させることができます。 


《 USB ケーブルを使って直接パソコンとやりとりする方まもあります。詳しくは、 『パソコンと接 
続す る』 ( P .72) をお読みください。 

《コンパクトフラッシュへ直接録音したり、コンパクトフラッシュのファイルを再生することはで 
きません。 


使用できるコンパクトフラッシュの種類 

• 2 GB (ギガバイト）までのコンパクトフラッシュを使用することができます。 

• コンパクトフラッシュのメーカーや種類(こよっては、 R -4 で正しく使用できないものがあります。 
コンパクトフラッシュの対応情報(こついては、ホームページでご確認ください。 

http://www.roland.co.jp/cs/ 


• マイク□ドライブは使用できません。 


コンパクトフラッシュへのアクセス中(こ、コンパクトフラッシュの抜き差しをしないでください。本体や 
コンパクトフラッシュ内のデータが失われたり、コンパクトフラッシュが破損する可能性があります。 

コンパクトフラッシュは挿入方向や表裏(こを意し、確実(こ奥まで差し込んで<ださい。また無理な挿入は 
しないでください。 


70 






挿入と取り出し 

挿入 


R-4 本体の電源をオフにします。 


メモリー•カード•ス□ット [MEMORY CARD] 

のカバーを開け、コンパクトフラッシュの表面を上 
(こ向けて差し} A みます。 

コンパクトフラッシュは、確実(こ奥まで挿し} A んで 
ください。 

《向きが逆の状態で無理(こ挿入すると、 R -4 本体 
やコンパクトフラッシュを破損するおそれがあ 
ります。ごを意<ださい。 

メモリー•力ード•スロット [MEMORY CARD] のカバーを閉じます。 

取り出し 

^ R-4 本体の電源をオフ(こします。 

2 

コンパクトフラッシュへの書き込みや読み込みが行われていないことを確認します。 

3 

メモリー•カード•スロット [MEMORY CARD] のカバーを開け、 イジエクト •ボタンを押してコン 

パクトフラッシュを取り化します。 


日 ITAL L-CONNECTOR 



念 


@圆圆 


戀 




コンパクトフラッシュ 
の表面を上に向けて、 
確実に奧 まで 差し込む 



コンパクトフラッシュをフオーマットする 

R-4 でコンパクトフラッシュを使用する前(こ、コンパクトフラッシュをフォーマットする必要があります。 
コンパクトフラッシュのフォーマット方法は、 『システム設定』 （P.60) を参照してください。 

R-4 外の機器でフォーマットしたコンパクトフラッシュは R-4 では正しく動作しないことがあります。 



例外として、 Mac OS 9をお使いの場合、コンパクトフラッシュのフォーマットは R-4 ではな 
く、 Macintosh でフォーマットしてください。 

または、コンパクトフラッシュが FAT16 でフォーマットされている必要があります。 



























R-4 とパソコンを接続する 

R -4 で録音したプ□ジェクトをパソコン(こ移動したり、コピーしたりすることができます。また、パソコ 
ン中じあるファイルを R -4 の八ード-ディスクに移動したり、コピーしたりすることができます。 

パソコンと接続する場合は、 AC アダプターを使用してください。 

電池を使用することによって故障することはありませんが、接続中の電池切れ(こよる八ード•ディスクの 
内容の損失を防ぐためじ、必ず AC アダプターでの使用をおすすめします。 

' R -4 の 電源スイッチ [ POWER ] をオン(こします。 


R -4 とパソコンを USB ケーブルで接続します。 

R -4 がパソコン(こ認識され、図のような画面が表示されます。 

認識(こ数秒間かかることがあります。 

《「この種類のファイルのディスクを挿入したり、デバイスに接続したり 
するたびに Windows が自動的に実行する動作を選択できます。」という 

タイア□グが表示された6、 [ キャンセル ] をクリックします。 




R -4 は、パソコンか6は次のようじ認識されます。 


J マイコンピューターやェクスプ□ーラから確認すると、 EDIROLR-4 という 


Windows 


Mac OS 


さ)前で表示されています。 _ 

ED 旧 OLR-4 いうを前でデスクトップ(こ表示されます。 


WAV ファイルを R -4 からパソコンへコピーしたり、パソコンか 6 R -4 へコピーすることができます。 
ファイルをドラッグ&ド□ップなどで移動してください。 






資料 


パソコンとの接続を解除する 


パソコンと R -4 の接続を解除します。必ず、次の手順(こ従って接続を解除し、 USB ケーブルをあいてく 
ださい。 



R -4 がパソコン(こ接続されている状態のときじ R -4 の電源を切ったり、 USB ケーブルを拔い 
たりしないでください。 


Windows 

■ R -4 の八ードディスクを参照しているソフトウエアやエクスプ □- ラーなどのウィンドウをすべて終了し 
ます。 

《パソコンと R -4 の US 目接続を解除するとき(こ R -4 の八ードディスクを参照しているソフトウエ 
アやエクスプ□ーラーなどのウィンドウを開いていると、エラーが発生し接続の解除が正しくで 
きません。 

■ Windows のタスクトレイ内じあるハードウエアのま全な取り外しアイコン 0 ^) をダブルクリックし 
ます。 

ハードウIアの安全な取り外しダイア□グが表示されます。 

2 

表示されたハードウIアデバイスの欄か6、 R -4 を示す項目を選択します。 


R-4 を示す項目 

Windows XP、 2000 

US 目大容量記憶装置デバイス (EDIROL R -4) 

Windows Me 

US 目ディスク 


ダイア□グ中の[停止]をクリックします。 

4 

ハードウェアデバイスの停止ダイア □ グが表示された6、 

R -4 を示す項目を選択して [OK] をクリックします。 

5 

「USB 大容量記憶装置デバイスは、ま全に取り外すことができます。」と表 

示された6、 R -4 とパソコンを接続している USB ケーブルか6取り外すこ 
とができます。 

ケーブルを外すと、図のような画面が表示されます。 

《接続の解除をする前(こ、 R -4 の電源を切ったり、 USB ケーブルをおい 
たりしないでください。内蔵八ード•ディスクが破損する可能性があり 
ます。 

Macintosh 

^ デスクトップ(こ表示されている、 R -4 との接続を解除します。 

MacOSX では、 ED 旧 OLR-4 のアイコンを Dock の全（こドラッグします。 

—は、通常は、 Dock ち端のゴミ箱が表示されている場所(こドラッグすると、表示がゴミ箱か6己（こ 
変わり、接続を解除することができます。 

Mac 0S 9では、 EDIROL R-4 のアイコンをゴミ箱(こドラッグします。 

2 

デスクトップか6アイコンが消えた 6、 R -4 とパソコンを接続している USB ケーブルか6取り外すことが 
できます。 


U5E_5tora3e 


Check inu HDD … 
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資料 


LANC 端子を持つビデオ機器と接続ずる 


R -4 の L コネクターと LANC 端子を装備したビデオ機器とを接続して、ビデオ機器と R -4 を連動させる 
ことができます。 

《 R -4 はタイム-コード膊刻情報）の同期、記録(こは対応していません。また、長時間の録音で 
はビデオ機器側の録画時間と R -4 の録音時間(こずれが発生する場合があります。 

設定方法 


R 4の システム•ボタン [ SYSTEM ] を押します。 
ディスプレイ(こシステム設定の画面が表示されます。 


System Menu 


ENTER 



Record 



己 Player 5etup 

3 Speaker 

4 LCD Setup 

己 System Setup 



2 


力ーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って 5 System Setup を選択し、 エン 

ター•ボタン [ ENTER ] を押します。 


System Menu 


LENTERl 


1 Recordi ns Setup 
己 Player Setup 

3 Speaker 

4 LCD 5etup 


System 


STOP JAH 己 E 1B：DT 


System Setup の画面(こなります。 

力ーソル•ボタン [ CURSOR ] を使って L-Connector を選択します。 

スクラブ•ダイヤル [ SCRUB / VALUE ] を使って Enable を選択します。 

選択をした時点で、有効(こなります。 エンター•ボタン [ ENTER ] を押す 
必要はありません。 

イグジット•ボタン [ EXIT ] を押します。 

System Menu の画面(こ戻ります。再度、 イグジット•ボタン [EXm を押すと基本画面(こ戻ります。 

この状態で、 R -4 とビデオ機器が連動する状態(こなりました。ビデオ機器側の設定と操作(こついては、お 
使いの機器の取扱説明書をお読み<ださい。 


System 


Battery Type Alkaline 
し一 Connector 




使い方 

ビデオ機器の LANC 端子と R -4 の L コネクター [ L - Connector ] を専用のケーブル (LANC ケーブル）で 
接続します。 

ビデオ機器の電源を入れます。 

— ビデオ機器が録音スタンバイの状態(こなると、 R -4 も録音スタンバイ(こなります。 

4 

ビデオ機器が録音を始めると、 R -4 も録音を開始します。同様(こ停止も連動します。 
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R -4 で録音をする前(こ、録音の条件や目的(こあわせて、各種設定を行なう必要があります。 

いくつかの具体的な使用例(こついて説明します。接続(こついては、 『録音す る』 （ P .27) を参照してくださ 
い。ここでは、 R -4 の設定(こついて説明をします。 


か部マイクを接続して CD 音質でステレオ録音する 


基本的な録音形態です。 


パネルの設定 


インプット-レベル切り替え 
スイッチ 

M に 

ファンタム電源スイッチ 

ファンタム電源を必要とするコンデンサ-マイクを使用する場合は ON 、 
それじ(外のときは OFF 


■ Recording Setup 


Input Select 

Analog 

Rec Freq. 

441 kHz 

Rec Bit 

16 bit 

Rec Mode 

STEREOxI 

Pre Recording 

OFF 

Project Name 

Date 








活用ガイド 


野かで鳥の青を録音する 


野外で鳥の声などを録音するときの基本的な設定です。野外では電池で動作させますので、電力の消費が 
抑え6れるような設定を考えます。 


■パネルの設定 


インプット-レベル切り替え 
スイッチ 

M に 

ファンタム電源スイッチ 

ファンタム電源を必要とするコンデンサ-マイクを使用する場合は ON、 
それ] U 外のときは OFF 


■ Recording Setup 


Input Select 

Analog 

サンプリング周波数 （Rec Freq.) を下げ、トラック数を 
限定することで、書き} A むファイルのサイズがルさ<なり 
ます。八ード-ディスクへのアクセス数が減り消費電力が 
抑え6れます。 

Rec Freq. 

44.1kHz 

Rec Bit 

16bit 

Rec Mode 

STEREOxI 

または 

MONOxI 

接続したマイク(こ合わせます。 

Pre Recording 

4sec 

プリ-レコーディングを設定しておけば、鳥の声が闇こえ 
てか6録音ボタンを押す前の秒数だけ過去(こさかのぼって 
録音されます。鳥の声を待ち受けるような場合は4秒で 
十分です。鳥が鳴<まで録音状態のままでいるより、内蔵 
八ード-ディスクへのアクセスが少なくて済みます。 

ただし、プリ-レコーディングを OFF ]:> (外に設定してお 
くと、内部的(こは常(こレコーディングが続いている状態(こ 
なります。 

Project Name 

Date 

録音した日がや時刻がわかりやすいため Date (こしておく 
と便利です。 


■ LCD Setup 


Back し ight 1 imer _[_ 己 sec 


■ System Setup 

Battery Type I j 受置した電池のタイプ(こ合わせる 
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活用ガイド 


ビデオ撮影時に音青を収録ずる 


ビデオ撮影をするとき(こ、同時(こ音声を R-4 で録音するときの基本的な設定です。この場合も野外で収録 
するのであれば 『野外で鳥の声を録音する』 （P.76) と同様の設定(こなりますが、その他(こもビデオ撮影 
独自の設定も必要(こなります。 


■パネルの設定 


インプット-レベル切り替え 
スイッチ 

M に 

ファンタム電源スイッチ 

ファンタム電源を必要とするコンデンサ-マイクを使用する場合は ON、 
それ] U 外のときは OFF 


■ Recording Setup 


Input Select 

Analog 

マイクの本数は撮影時の条件で異なります。単(こ風景を撮 
るだけの場合は、2本のマイクでステレオで収録します。 

演劇や楽器演奏などを撮るときは、登場人物や楽器ごと(こ 
マイクを立てて音を収録すること(こなります。最大4本ま 
で同時録音できます。 

Rec Freq. 

48kHz 

ビデオ•カメラで撮影し、あとでビデオ編集機器などで音 
声トラック(こ R-4 で録音した音声を使用する場合(こは 

48kHz (こしておくとよいでしょう。 

Rec Bit 

16bit 

映像が主となる作品(こ付随させる音声の場合は 16bit で十 
分です。 

Rec Mode 

設置したマイク(こ合わせます。マイクー本一本が別の登場人物や楽器を撮 
る場合は MONO を選びます。 

MONO (こするとマイクごとに WAV ファイルが作成されます。それじ(外の 
ときは基本的(こ STEREO (こ設定しておきます。 

Pre Recording 

OFF 

ビデオ機器を同期させるため OFF (こ設定します。 

Project Name 

Name 

独自のプ□ジ： L クトさ)をつけて SCENE001 、 SCENE002... 

などプ□ジェクトを並べたとき(こわかりやすくしておくと 
便利です。 


■ System Setup 


L-Connector 


LANC 端子を持ったビデオ-カメラと連動させる場合は 
Enable (有効）（こ設定します。 


-4 のみでオーデイオ • メモとして録音する 


内蔵マイクを使って R-4 本体のみで録音をすることができます。ただし、本格的な外部マイクを使用した 
ときと比較すると、録音品質(こは限界があります。また、 R-4 のボタン操作や内部の動作音を拾ってしま 
う場合もあります。 

■ Recording Setup 


Input Select 

IM-Mic 

Rec Freq. 

44.1kHz 

Rec Bit 

16bit 

Rec Mode 

STEREOxI 

Pre Recording 

OFF 

Project Name 

Date 
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活用ガイド 


摄境音（アンヒエント）を同時に録音する 


4チヤンネル同時録音することができる特性を活かして、チヤンネル1とチヤンネル2でステージの演奏 
などをライン録音し、チヤンネル3とチヤンネル4で観客や会場の様子をマイクで録音することができ 
ます。 

■パネルの設定 


インプット-レベル切り替え 
スイッチ 

LINE (チヤンネル1、2)、 M に（チヤンネル3、 4) 

ファンタム電源スイッチ 

ファンタム電源を必要とするコンデンサ-マイクを使用する場合は ON、 
それ] U かのときは OFF 


■ Recording Setup 


Input Select 

Analog 

コンボ入カジャック(こ接続するため Analog (こ設定します。 

Rec Freq. 

441kHz 

録音後、パソコンで波形編集などを行う場合は、サンプリ 

Rec Bit 

16bit 

ング周波数を高め(こ設定しておきます。 

Rec Mode 

STERE0x2 

ステージか6のラインか6ステレオ録音、そして環境音側 
からステレオ録音といった2組のステレオ録音を行うため 
STERE0X2 と設定します。 

Pre Recording 

OFF， 

1 〜 29 sec 

必要(こ応じて、時間を設定して<ださい。 

Project Name 

Date, 

Name 

録音後のプ□ジェクト管理がしやすいよう(こ設定して < だ 
さい。 

Date-- •録音した日がや時刻がわかりやすいため Da おじし 
てお < と便利です。 

Name •••独自のプ□ジェクトををつけて SCENE 001 、 
SCENE002... などプ□ジェクトを並べたとき(こわかりやす 
くしておくと便利です。 


入カレベルを巧えた同時録音をする 


イベントや旅先での録音をするときなど、失敗が許されない場合の設定です。あ6かじめ入カレベルの設 
定を適切(こ行なっていても、思いがけず大きな音が発生してクリップしたり、予想(こ反してルさな音しか 
続かない場合があります。 

そのような場合、マイクを4本接続してチャンネルを2つ1組(こし、それぞれ異なる入カレベル(こ設定 
しておき、4チャンネル（ステレオ2組）を同時(こ録音します。録音後、最適なプ□ジェクトを選びます。 

■パネルの設定 


インプット 

スイッチ 

• レベル切り替え 

M に 

ファンタム電源スイッチ 

ファンタム電源を必要とするコンデンサ-マイクを使用する場合は ON、 
それ] U 外のときは OFF 

インプット 

-レベルつまみ 

チヤンネル1、2は適切(こレベル(こ設定します。チヤンネル3、4は少 
しルさめ目(こ、たとえば入カレベルがチヤンネル1、2とくらべて- 
12d 目く 6いじなるようじ設定しておきます。 


■ Recording Setup 


Input Select 

Analog 

Rec Freq. 

44.1kHz 

Rec Bit 

16bit 

Rec Mode 

STERE0x2 

Pre Recording 

OFF 

Project Name 

Date 
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Battery Low! 


區 


HDD 510W! 


HDD unformatted! 


Media Full! 



LFile-5ys Error! 


I と ^ Name too 


l^\ Improper Proj. 
Id) hold ON 
ISS) Now Recordiri3 
Now PI ay ins 

LflNC Offline 


Battery Low! 

乾電池の残り容量が不足してきました。 

乾電池のを換をする必要があります。または AC アダプターでお使いください。 _ 

HDD Slow! 

八ード-ディスクへの書き} A み速度が遅くなっています。 

プ□ジェクト•ファイルの書き込みや削除などを繰り返すこと(こよって、八ード•ディスク 
内のファイルの並びなどが不規則(こなり処理能力が落ちて < ると表示されます。 _ 

HDD Unformatted 

内蔵八ードディスクが R-4 で読めないファイル形式でフォーマットされているときじ表示さ 
れます。内蔵八ード-ディスクをフォーマットしてください。 _ 

Media Full! 

八ード-ディスクまたはコンパクトフラッシュの空き容量が不足しています。 

プ□ジェクト-ファイルをパソコンなどじ待避させ、容量を確保してください。 _ 

Over 2GB 

プ□ジェクトのデータ容量が大きすぎます。 

プ□ジェクトを結合した後(こ新た(こ作成されるプ□ジェクトのデータ容量が 2GBU 上のとき 
(こ表示されます。 

R-4 で扱うことができるファイルは 2GB までです。 _ 

Over prj #999 

プ□ジェクトをの最後(こ999という番号がついたプ□ジェクトがある状態で、録音ボタンを 
押すと表示されます。この状態では録音はできません。プ□ジェクトをを変更してか6録音 
を行ってください。 _ 

Project exists! 

同じを前のプ□ジェクトがあります。 

別のを前でプ□ジェクトを作成してください。 _ 

File-Sys Error! 

ファイル-システム(こ異常があります。 _ 

Name too long! 

プ□ジェクトをが長すぎます。 

Trim、Combine、 プ□ジェクトを〕ピーしたときなど、新規(こ作成されるプ□ジェクトをが 
長すぎるとき(こ表示されます。 

編集元となるプ□ジェクトのを前を短<して<ださい。 _ 

Improper Proj. 

取り扱うことができないプ□ジェクトです。 _ 

HOLD ON 

ホールド-スイ、ソチが ON です。 

ホールド-スイ、ソチが QN (こ設定されているのじ、操作をしようとすると表示されます。 

Now Recording 

録音中です。 

録音中(こ操作をしようとすると表示されます。操作したい場合は、録音を中止してください。 

Now Playing 

再生中です。 

再生中(こ操作をしようとすると表示されます。操作したい場合は、再生を中止してください。 

LANC Offline 

L コネクターとの 接続が切れました。 

L コネクターか6の信号が途切れたとき(こ表示されます。接続したケーブルがおけたりする 
と表示されます。 
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トラブルシユーテインク 


トラブルが発生したら、まずこの章を読みましょう。トラブルを解ミまするためのヒントが書かれていま 
す。この章の内容を確認しても解みしない場合は、ホームページへアクセスしてください。最新の情報が 
用意されていることがあります。 

(http://www.roland.co.jp/cs) 

それでも解ミ夫しない場合(こは、巻末(こ記載の『お問い合わせの窓□』へお問い合わせ<ださい。 


パソコンに関するトラブル 


R-4 との接続の解除が正し<でまない 

Windows をお使いの場合、パソコンと R-4 の USB 接続を解除するとき(こ R-4 の八ードディスクを参照 
しているソフトウエアやエクスプ□ー ラーなどのウィンドウを開いていると、 「USB 大容量記憶デバイス 
の取り外し中(こエラーが発生しましたーデバイス‘ミ凡用ボリューム’を今停止できません。後でデバイ 
スの停止をもう一度実行してください」というメッセージのダイア□グが表示され、 R-4 を取り外すこと 
ができません。 

R-4 の八ードディスクを参照している、ソフトウエアやウィンドウをすべて終了させてください。その後 
(こ再度「八ードウエアの安全な取りかし」を実行してください。 

R-4 に入れたコンパクトフラッシュがパソコンか S 見えない 

R-4 ( こ入れたコンパクトフラッシュは、パソコンから直接見ることはできません。そのため、コンパクト 
フラッシュ内のプ□ジエクトを操作することはできません。 


録音に関するトラブル 


録音がでまない 

インプット-レベルつまみで設定した入カレベルがルさすぎると正しく録音できません。入カレベルを正 
し < 設定してください。 

参照：『インプット.レベルの調整方法』 （P.28) 

また、インプット-レベル切り替えスイッチが正しく設定されていない場合も正しく録音ができません。 

インプット-レベル切り替えスイッチを正しく設定してください。 

参照：『インプット-レベル切り替えスイッチ』 (P.16) 

マイクを接続して録音する場合、コンボ入カジャックへ正しく接続してください。 

また、インプット-レベル切り替えスイッチとファンタム電源スイッチの設定も確認してください。 
参照：『ファンタム電源スイッチ [PHANTOM POWER ]』 (P.10) 

『インプット.レベル切り替えスイッチ』 (P.16) 

システム設定の Input Select が正しく設定されていない場合も正しく録音ができません。 

参照：『システム設定』 （P.60) 

録音中に異音がずる 

内蔵マイクで録音中(こカチャ、カチャと機械的(こ金属が触れ合うような音がすることがあります。この音 
は、 R-4 の内蔵八ード-ディスクの動作音です。 R-4 の構造上、八ード-ディスクの動作音が録音(こ影響 
することああ LJ ます。 

エフェクト機能の Graphic の REC 側の 2kHz と 4kHz のレベルを下げると多少緩和されます。 

録音した音が歪む 

入カレベルが大きすぎると音が歪んでしまいます。『インプット•レベルの調整方法』 (P.28) を参考(こし 
てインプット-レベルつまみで適切なレベル(こなるようじ設定してください。 

また、エフェクトをかけて録音した場合(こ音が歪む場合があります。エフェクトをかけた状態で入カレべ 
ルを調整してください。エフェクトのパラメーターの値を調整しなが6歪みがなくなるところ(こあわせて 
みてください。 








トラブルシューテイング 


パン（音像）が正しく記録されない 

リミッター機能が ON (こなっているとリミッターがチヤンネルごとのレベル(こ反応して効果が掛かるた 
め、ち（または左）寄り(こ位置している音のレベルが上がると、そち 6 のチヤンネルのリミッターが効き 
始めて音量が抑え 6 れていきます。ステレオで録音をすると、結果として左ちの音量差が少なくなり、パ 
ン〈音像〉が中央より(こなってしまいます。 

リミッターの効き具合を複数のチヤンネルをセット(こした状態で掛けることはできません。 

また、エフェクト機能の Comp & DeEsser で、チヤンネルのリンク (LINK) を CH 1， CH2, CH3, CH4 と 
別々の状態(こ設定していると、例えば CH1 〈左〉（こかかり始めたコンプレッサー(こよって、 CH2 〈ち〉と 
のレベルの差がなくなり、パン〈音像〉が中央よりになってしまいます。 

この場合、 LINK の設定を CH1+2, CH3+4 とすること(こより、 CH1 〈左〉で効き始めたコンプレ、ソサー 
が、 同時(こ CH2 〈ち〉（こも掛かることじなります。 

インプット-レベルつまみの設定が L と R で大きく違っていて、レベルのバランスがとれていない場合 
もパンが正し<記録されません。 

録音レベルを設定してちエフエクトをオンにずると音が歪む 

エフェクト(こは、音の一部分を強調して効果を生み出すものがあるため、曲全体の音量が大きくなってし 
まうことがあります。そのため、音がクリップして歪んでしまいます。次のようじ対処してください。 

• をエフェクトのパラメーターの LEVEL (LEV) の値を下げる 

全体の音量が下がりますが、エフェクトの掛かり具合は維持することができます。 

参照：『エフ I クト設定』 （P. 己己） 

• 入カレベルをルさくし、エフェクトを掛ける前の音量を下げる 

簡単(こ調整することができますが、エフェクトでは掛かり具合が変わることがあります。 

HDD Slow ! と表巧される 

八ード-ディスクへの書き込み速度が遅くなっています。 

プ□ジェクト•ファイルの書き} A みや削除などを繰り返すこと(こよって、八ード•ディスク内のファイル 
の並びなどが不規則(こなり処理能力が落ちて < ると表示されます。 

大切な収録を行っているときなどは、プ□ジェクトの削除は収録後にまとめてするようにしてください。 
不用意(こ削除を繰り返すと録音が失敗してしまうことがあります。 





トラブルシューテイング 


再生に関するトラブル 


音が出ない 

モニター • レベルつまみを 殺りすぎていると音がルさくて聴こえない場合があります。少しずつ モニタ 
一 • レベルつまみを 大きくしてみてください。 

参照：『モニター•レベルつまみ [ MONITOR ]』 ( P .13) 

ヘッドホンやスピーカーなどが正しく接続されているか確認してください。 

内蔵スピーカーか S 音が出ない 

システム設定の Speaker で Speaker Switch が ON (こ設定されているか確認してください 。 OFF (こなっ 
ていると内蔵スピーカーか6は音が化ません。 

へ、ソドホンを接続していると内蔵スピーカーか6は音がでません。 

録音時や録音スタンバイのときは、八ウリングを防止するためじ内蔵スピーカーか6は音がでません。 

コンパクトフラッシュにファイルがあるのに R -4 で再生でをない 

R -4 では、コンパクトフラッシュ内のファイルを直接再生することはできません。 

コンパクトフラッシュ内のファイルを再生するためじは、ファインダー機能でファイルを R -4 の八ード 
ディスク(こコピーしてか6再生してください。 

参照：『プロジェクトのコピーに opy )』( P .44) 

プ□ジエクトの再生中に音が数秒聞飛んでいる 

R -4 本体への振動や衝撃を与えると、八ード•ディスクへの書き込みが間に合いわず、正し < 録音されな 
いことがあります。その場合、録音されたプ□ジェクトを闇いてみると、再生中時間のタイム•カウント 
は飛んでいないの(こ音が何秒分か飛んでいるプ□ジェクトが作成されます。 

録音中は、 R -4 本体への衝撃を与えないようじ気をがけてください。 

内蔵スピーカーで再生ずると音切れがずる 

内蔵スピーカーの振動が影響して、八ード•ディスクの読み込み(こ失敗することがあります。そのとき 
(こ、音切れ発生することがあります。 

モニター•レベルつまみを 左(こ回して内蔵スピーカーか6の音量を下げてみてください。または、ヘッド 
ホンで モニターして ください。 

音切れがずる 

プ□ジェクト•ファイルの書き} A みや削除などを繰り返すこと(こよって、八ード•ディスク内のファイル 
の並びなどが不規則(こなり処理能力が落ちてくることがあります。そのときじ録音を続けると 、 「HDD 
Slow !」 とメッセージが表示され、録音したプ□ジェクトの音が途切れていることがあります。 

大切な収録を行っているときなどは、プ□ジェクトの削除は収録後(こまとめてするようじしてください。 
不用意(こ削除を繰り返すと録音が失敗してしまうことがあります。 
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トラブルシューテイング 


R -4 の動作に関するトラブル 


電源が入らない 

AC アダプターが正しく接続されているか確認してください。 

電池を使用する場合は、電池の向きや浮きなど正しくセツトされているか確認してください。また、電池 
の残容量がない場合がありますので、新しい電池を用意して<ださい。 

参照： 『AC アダプターの接続と電源の入れ方と切り方』 (P.24) 

『電池のセットと電源の入れ方』 (P.25) 


ホールド-スイ、ソチが OFF (こなっているか確認してください。 

ON (こなっていると、パネルのボタンやスクラブ、シャトル-ダイヤル操作ができなくなります。 

参照：『ホールド.スイッチ [ HOLD ]』(P.10) 

ファインダーの動作が重い 

フォルダ内のプ□ジェクトの数が多いと、ファインダーを開いたときなどの動作が重く、画面がスク□一 
ルし(こくいことがあります。 

ファイル数が多いとその作業(こ時間を取 6 れます。フォルダ内のプ□ジェクトを他のフォルダ(こ移動する 
などして、プ□ジェクトの数を減 6 してみてください。 

L コネクターに接続した機器が正しく動作しない 

R-4 の L コネクターは、受信専用です。送信機能や電源供給を必要とするコント□ーラーを接続して、 R- 
4を動作させることはできません。 

バックライトが消えてしまう 

LCD Setup の Backlight の設定(こよっては、操作をしていないとき(こバックライトが消えてしまいます。 

参照：『4 LCD Setup 』(P.62) 

設定した内容が消えてしまつた 

エフェクトやシステム設定など、設定した内容がすべてもとじ戻ってしまっている場合は、誤って R -4 を 
工場出荷時の状態(こ戻してしまった可能性があります。 

参照：『10 Factory Reset 』(P.64) 

設定したエフエクトのパラメーターが初期化されている 

エフ ェクトのパラメーターの値は エフ ェクトのタイプを変更しない限り保をされますが、 エフ ェクトの夕 
イプを変更すると初期値(こ戻ってしまいます。細かい設定を行なった後はその値をメモなどじ控えておく 
ことをおすすめします。 

参照：『エフIクト設定』 (P.55) 

パネルの操作がでまない 

ホールド-スイ、ソチが OFF (こなっているか確認してください。 

ON (こなっていると、パネルのボタンやスクラブ、シャトル-ダイヤルの操作ができなくなります。 

参照：『ホールド.スイッチ [ HOLD ]』(P.10) 

基本画面やファインダーで表巧されるプ□ジエクトちやフオルダちが文を化けしている 

日本語などの2バイト文字の WAV ファイルやフォルダさ)は正しく表示できません。 

また、 RENAME も正しく行われない場合があります。 

参照：『使用可能な文字』 (P.67) 
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心な仕様 


レコーター部 


• 入カチャンネル数 

4 

• 信号処理 

AD / DA 変換： 24ビット 

サンプリング周波数： 44. 1 /48/96 kHz 

•データ•タイプ（録音/再生とも） 

フォーマット： WAV 

サンプル•サイズ： 16/24ビット 

サンプリング周波数： 44. 1 kHz /48 kHz /96 kHz 

《サンプル•サイズとサンプリング周波数はどの組 
合わせでも巧。 


参記憶メディア 

内蔵八ード-ディスク-ドライブ (40 GB ) 
コンパクトフラッシュ （32 MB 〜 2 GB (こ対応） 

• 録音時間（単位：時間） 

16 bit /441 kHz ステレオ：日8時間 
16 bit /48 kHz ステレオ：53時間 
24 bit /48 kHz ステレオ：3日時間 
24 bit /96 kHz ステレオ：17時間 

• 録音時間は目安です。多少のずれがでる場合があ 
し J ます。 

• 録音されたファイルが複数ある場合、合計の録音 
時間はこれよリルさくなります。 


オーディオ入出力部 


参アナログ入力 

チヤンネル1〜4: 

XLR タイプ（ファンタム電源）、 TRS 標準タイプ 
(バランス/アンバランス） 

内蔵マイク（ステレオ） 


参アナログ出力 


ライン.アウト （ RCA ピン-タイプ） 

へ、ソドホン-ジャック（標準タイプ） 

参デジタル入出力 

コアキシャル•タイプ （ EC 609 日8 ( こ準拠) 

参入カインピーダンス 

4 k Q 


参規定入カレベル（入カレベルつまみにより可 
変） 

ライン入力： -33 〜 +4 dBu 

マイク入力： -60 〜 -23 dBu 


• 出カインピーダンス 

ライン化力： 950 Q 

へ、ソドホン： 10 Q 


参出カレベル 

ライン•アウト： -10 d 目 V (固定） 
ヘッドホン： 40 mW 十 40 mW 


#リミッター •スレッ シヨ ルド • レベル 

-10 d 目（デジタル-フルスケール(こ対して） 

最大圧縮比1:3 

参残留ノイズレベル 

ライン•アウト： -85 dBu 

デジタル-データ： -90 dBFS 

(fs 二 96 kHz 、 入力： 1 kQ 夕ーミネート 、 SENS : 

-23 dBu 入力相当、レベル切替えスイ、ソチ： M に、 

4チャンネル同時使用） 

参全高調波歪率 （THD + N ) 

0.03% 

(fs 二 96 kHz 、 入力： 1 kQ 夕ーミネート 、 SENS : 
-23 dBu 人力相当、レベル切替えスイ、ソチ： LINE 、 
4チャンネル同時使用、バンド幅： 22 kHz ) 

•へッ ドホン推奨負荷インピーダンス 

32 Q 


• 周波数特性 

20 Hz 〜 40 kHz (0 〜 -3 dB ) 

参ファンタム電源 

1チヤンネル(こつき 48 V + 2 V /8 mA 
(4 チャンネル同時使用巧、 

合計 25 mAJ:_rF であること） 


《 Od 目 U 二0.775 Vrms 
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まな仕様 


その他入出力部 


参 USB インターフェース 

目タイプ • コネクター 

( US 目1.1、 2.0 マスストレージ-デバイス • 

クラス対応） 

#コンパクトフラッシュ • スロット 

Type I のみ 


• L 端子 

L 端す対応コント□ーラ出力機器と接続 
受信専用 

録音時のスタート/ストップの同期のみ対応 
タイムコード非対応 


エフェクト部 


参エフェクト 

U 下の5種類か6—つを選択。 

• 3バンド•イコライザー 

• 6バンド•グラフィック-イコライザー 

• ノイズ-ゲート 


• エン八ンサー 

• コンプレッサー/ディエ、 ソサー 
• エフェクト なし 

《録音時または再生時のいずれかじ使用可能 
《サンプルレートが 96 kHz 時は使用不可。 


操作部 


• 電源スイ、ソチ 
• ホールド-スイ、ソチ 
• インプット-レベルつまみ 
• モニター.レベルつまみ 
• インプット-レベル切替えスイ、ソチ 
(チヤンネル1/2、チヤンネル 3/4) 
• ファンタム電源スイ、ソチ 

(チヤンネル1/2、チヤンネル 3/4) 
• リミッター-スイ、ソチ 


• スクラブ（バリュー）/シャトル•ダイヤル 
• トランスポート-ボタン 

( PREV 、 NEXT 、 STOP 、 PAUSE 、 PLAY 、 REC ) 
• マーカー-ボタン 

( CLEAR 、 PREV 、 NEXT 、 MARK ) 

• 機能ボタン 

(WAVE EDIT 、 EFFECTS 、 SYSTEM ) 

• A-B ij ピート-ボタン 
•ディスプレイ-ボタン 


その他 


参ディスプレイ 

128 X 64 ドット- グラフ ィ、ソク LCD 
(バック照明が LCD ) 

• 外形寸法 

240 (幅） X 217.4 (奥行） X 77.1 (高さ ） mm 
《高さはゴム足含む 

• 質量 

1.7 kg (電池含む） 


参電源 

AC アダプター ( PSB -1 U )、 単3形（アルカリ乾 
電池またはニッケル水素電池） X 8 

• 消費電流 

2000 mA 

• 付属品 

取扱説明書 

AC ァダプター 

USB ケーブル 

キヤリング.ケース 

□-ランドユー ザー登録力ード 


※製品の仕様および外観は、改良のためそ告なく変更することがあります。 
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お問い台わせの窓 □ 


参口 ーランドイーデイー • カスタマーサポートセンター 

0263 - 40-2280 

I 電話受付時間：午前9時〜午後7時吐、日匿、祝日および弊社規定の休日を除く） 

※上記窓□の名称、電話番号等は、予告なく変更ずることがありますのでご了承ください。 


•修理に関するお問い合わせ先 

商品をお求めの販売店か、保証書封筒裏面にある「修理の窓□」（サービスの窓 □) に 
記載のサービスステーションへご相談ください。 


♦最新サポート情報 

製品情報、イベント/キャンペーン情報、サポートに関する情報など 

エディロール-ビデオ 機器 http://www.roland.co.jp/video/ 
業務用音響/映像機器 http://www.roland.co.jp/solution/ 
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http://www.roland.co.jp/ 


製品情報やイベント/羊ヤンペーン情報、よくある質問への回答、各種ソフトウェアのダウン□一 
ド-サービスなどをお届けしています。インターネットが利用できる方はぜひアクセスしてみてく 
ださい。 
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